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Publikuje ten tekst zaktadajac, ze nauka i uzycie jezyka, nawet jezyka wymyslonego, nie narusza
praw autorskich jego twércy. Nie jest moim celem tamanie praw autorskich do jakichkolwiek
niepublikowanych tekstéw JRR Tolkiena traktujgcych o gramatyce sindarinu - takie teksty nie sg
mi dostepne i kurs bedzie sie opieral na materiatach opublikowanych. Nie twierdze, ze bede
uczy¢ ,poprawnej” wersji sindarinu - opieram sie na tym, co uwazam za najlepsza z mozliwych
rekonstrukcji gramatyki sindarskiej na podstawie materiatéw opublikowanych.

Niektore osoby i miejsca beda luzno wigza¢ sie z postaciami i miejscami opisanymi w dzietach
Tolkiena - celem wprowadzenia ich do kursu jest wytacznie stworzenie atmosfery, tworzenie
nowych interpretacji prac Tolkiena nie jest moim zamiarem. Chce jedynie pokaza¢ jezyk ,w
dziataniu”. Podobnie zachowanie i sposéb mys$lenia przedstawianych postaci i opisy miejsc
determinowane s3 przez kwestie gramatyczne prezentowane w danej lekcji, zatem czesto beda
réznic sie od postaci oryginalnych.

Napisatem ten kurs, aby stworzy¢ wszystkim zainteresowanym tatwiejszy dostep do sindarinu.
Dozwolone jest $cigganie go z sieci i drukowanie bez specjalnego zezwolenia, ale wylacznie w
celach niekomercyjnych. Zabronione jest jakiekolwiek uzytkowanie tego kursu w celach
komercyjnych a takze oferowanie go do $ciagniecia z sieci bez uzyskania pozwolenia.

Jesli ktokolwiek uwaza, Ze jego prawa autorskie zostaly ztamane poprzez publikacje tego tekstu,
prosze o kontakt: thorsten@sindarin.de
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PRZEDMOWA DO WYDANIA ANGIELSKIEGO

Kurs ten zostal poczatkowo stworzony do mojego prywatnego uzytku w celu przecwiczenia
materialu prezentowanego na niemieckiej stronie www.sindarin.de. Dodatem pewne teksty i
nadatem cato$ci strukture lekcji. Od tego czasu jednak kurs znacznie sie rozrost.

Podczas gdy to pisze wychodzi juz druga wersja niemiecka do $ciggniecia z sieci. O ile mi
wiadomo, ten Kkurs stat sie jednym ze standardowych dokumentéw dla uczacych sie sindarinu z
sieci (zanim przejdg do www.ardalambion.com). Przygotowuje zeszyt ¢wiczen a takze
napisatem podobny kurs quenyi - obecnie w recenzjach. Wersja, ktdrag macie przed sobg, jest
wersjg angielska!.

Sadze, ze dla poczatkujacego ucznia najwiekszy czar niesie bezposredni kontakt z sindarskimi
tekstami od samego poczatku nauki, gdyz w ten spos6b poznajemy niejako intuicyjnie, w jaki
sposéb jezyk jest uzywany. Czytajac eseje Helge Fauskangera trudno wyobrazi¢ sobie ,zywy”
jezyk - s lepsze z punktu widzenia lingwistyki, ale ja nie przypuszczam, zeby wiekszo$¢ moich
czytelnikéw chciata zosta¢ lingwistami. MySle, Ze po prostu chcecie poznac jezyk. Jezeli tak, ten
kurs jest przeznaczony dla was. Jesli interesuje was, jaki to skomplikowany materiat Helge
Fauskanger Zamieszcza w swoich artykutach, zajrzyjcie na
http://www.uib.no/people/hnohf/sindarin.htm.

Kurs sktada sie z dwéch czesci. Pierwsza dotyczy wiedzy podstawowej i celem jej jest nauczy¢
was wszystkiego tego, co w sindarinie jest mniej-wiecej regularne. Dodatkowe sekcje dotycza
zapisu jezyka elfow w tengwarze i zawieraja (niezbyt powazne) rozmoéwki. Sekcje te nie sa
niezbedne do zrozumienia pozostatej cze$ci kursu. Druga cze$¢ skoncentrowana jest na
wyjatkach i wszelakich domystach dotyczacych mozliwych interpretacji tekstéw oryginalnych.

Gléwnym problemem podczas nauki sindarinu jest ograniczona ilo$¢ materiatow zZrédtowych, w
ktérych Tolkien wypowiadat sie na temat tego jezyka i prawidtowego postugiwania sie nim. Co
wiecej, nie znamy wielu waznych zagadnien gramatycznych, jak np. wielu zaimkéw. Wiele form i
regut pojawiajacych sie w tym kursie to do pewnego stopnia domysty. Nie chce ukrywac¢ tego
faktu przed czytelnikami, dlatego przyjmuje nastepujacy schemat:

Wszelkie formy cytowane za Helge Fauskangerem podaje bez dalszych komentarzy. Formy
zrekonstruowane przez siebie lub moich znajomych oznaczam pojedyncza gwiazdka * jesli sa to
pojedyncze wyrazy. Dtuzsze teksty oparte na domystach zaznaczam wyszarzonym ttem. Je$li
jakas forma jest szczeg6lnie niepotwierdzona i niepewna, w wyszarzonych tekstach
Zamieszczam stosowne uwagi.

Nie nalezy zatem bezkrytycznie ufa¢ tekstom na szarym tle i formom oznaczonym *. Nie s3 to
formy ,prawidtowe” w przeciwienstwie do ,nieprawidtowych” podawanych w innych
opracowaniach: czesto mozliwa jest wiecej niz jedna interpretacja. Prébowatem wybrac te
najbardziej prawdopodobne, co wcale nie znaczy, Ze pozostate sa btedne - one sg po prostu
mniej prawdopodobne (wedlug mnie).

W zasadzie nie podaje Zzadnych wyjasnien co do sposobu odtwarzania rekonstruowanych form -
mogltyby okazac¢ sie za dtugie (kilka stron do jednej formy) i nasz kurs rozrostby sie w
nieskornczonos¢.

[ jeszcze ostatnia uwaga: ten kurs jest bardzo jednoznaczny - nie podaje w nim zadnych
wzajemnie sprzecznych opinii. Nie sadzcie jednak, Ze wszystko w sindarinie jest takie pewne i

! Polskie ttumaczenie powstato na bazie angielskiego.
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bezsprzeczne! Spbéjnos¢ tego kursu wecale nie odzwierciedla jasno$ci naszej wiedzy o sindarinie.
Typowa sytuacjg jest kiedy regute wysnuwamy w oparciu o mniej niz trzy istniejgce w
materiatach Zrédtowych przyktady - oczywiscie kazdy, kto zajmowat sie jakgkolwiek analizg
danych wie, Ze w takich sytuacjach nie da sie wyciagna¢ wigzacych wnioskéw. Jest bardzo
prawdopodobne, Ze publikacja dalszych tekstéw Tolkiena spowoduje zmiany form
prezentowanych tutaj (tak juz sie przeciez zdarzato w przesztosci).

Wszystkich zainteresowanych jak tworzono reguty gramatyki sindarinu w oparciu o dostepne
informacje odsytam do www.ardalambion.com - ale ostrzegam - zawarte tam informacje sa
bardzo techniczne.

Co do drugiej czesci kursu: Ta cze$¢ zawiera bardzo kontrowersyjne elementy, ktére jednak (w
wiekszosci) nie sg szczegdlnie wazne dla przecietnego uzytkownika sindarinu (strona bierna,
tryb 1gczacy). Elementy takie bede prezentowat podajac tylko jedng ich interpretacje, bedg one
wyroznione szarym ttem. Kurs nie jest przeciez rozprawa o gramatyce, lecz zbiorem lekcji dla
poczatkujacych, nie bede sie wiec wdawat w roztrzasanie przeczacych sobie nawzajem teorii ani
analizowat stojacych za nimi argumentéw. To, co tu prezentuje, ja sam uwazam za najbardziej
prawdopodobne, lecz moje poglady takze moga sie z czasem zmieni¢ (i wtedy zmieni sie kurs),
jesli uzyskamy dostep do nowych materialéw. Kursantom polecam zapoznanie sie z
alternatywnymi interpretacjami sindarifskiej gramatyki i samodzielny wybér konstrukcji
uzywanych we wtasnych tekstach i prezentowanych w dyskusjach o gramatyce.

kksk

W wersji 2 wystepuje wiele uderzajacych roznic w stosunku do przedtozenia znajdujacego sie na
Ardalambionie. Odzwierciedla to w duzym stopniu bardzo owocne dyskusje z Carlem
Hostetterem, Bertrandem Belletem, Aaronem Shawem i Florianem ,Lothenonem” Dombachem
(ktérym chciatbym bardzo podziekowac) i ostatecznie moje wlasne badania nad fascynujacymi
pismami Tolkiena jak réwniez wydanie kilku istotnych czeSci materiatéw. Rozumowanie bedace
podstawa zmian zostato przedstawione w serii artykuléw gramatycznych na mojej stronie
Parma Tyelpelassiva:

Mutacje w sindarinie:
http://www.phy.duke.edu/~trenk/elvish/mutations.html
Sindarinski system czasownikowy:
http://www.phy.duke.edu/~trenk/elvish/verbs.html
Sindarinski system zaimkowy z punktu widzenia jezyka wspdlnoeldarinkiego
http://www.phy.duke.edu/~trenk/elvish/pron rek.html
Konstrukcje bezosobowe w jezykach elfickich
http://www.phy.duke.edu/~trenk/elvish/impersonal.html

Mam wielkg nadzieje, Ze Helge Fauskanger w konicu przyjmie niektére z moich pogladéw i
wlaczy je w swoj przedktad gramatyki sindarinskiej, cho¢ tylko czas i pojawienie sie nowych
publikacji moze pomoc rozjasni¢ nieco ciemniejsze zagadnienia.

kksk

Wersja 2.5 jest gtéwnie oparta na nowych informacjach o pomystach Tolkiena na temat
sindarinu z czaséw po ,Wtadcy Pierscieni”, ktére zostaty opublikowane w ,Stowach, frazach i
wyjatkach we Wtadcy Pierscieni” w Parma Eldalamberon nr 17. Znaczaco wptynety one na nasza
widze o czasownikach sindarinskich, zwtaszcza odmianie przez osoby i tworzeniu czasu
przesztego. Ponadto niektére z zatozen odnos$nie mutacji zostaly poprawione. Tak wiec
polecitbym przeczytac¢:


http://www.ardalambion.com/
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http://www.phy.duke.edu/~trenk/elvish/impersonal.html

Sindarinski czas przeszly:
http://www.phy.duke.edu/~trenk/elvish/sindarin past tense.html
Przedrostki intensyfikujace w Etymologiach
http://www.phy.duke.edu/~trenk/elvish/intensification.html
Zlozenia w noldorinie z Etymologii
http://www.phy.duke.edu/~trenk/elvish/noldorin/compounds.html
Liczebniki eldarinskie
http://www.phy.duke.edu/~trenk/elvish/numerals.html
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PRZEDMOWA DO WYDANIA POLSKIEGO

Przyzna¢ musze, Ze wykonana przez nas praca, jest dla mnie czym$ bardzo waznym. Dokonanie nowego
ttumaczenia, o ktérym jeszcze krotki komentarz za chwile, byto dla mnie milowym krokiem w dziataniu
dla spotecznosci tolkienistow (ale takze fanéw Tolkiena) w Polsce. Od ponad czterech lat zajmuje sie
tolkienistyka, z wiekszym lub mniejszym zapatem, bo cho¢ mam dostep do wielu dziet Profesora, to nieraz
wyrastaja przede mnag, niczym Sciany, bariery czasowe. Tym bardziej cieszy mnie fakt, Ze mogtem wnie$¢
co$ do spotecznosci. Praca ta nie jest niczym nadzwyczajnym, bo ttumaczenia to zaledwie pomoc, ktérg
mogtby wykonac¢ kazdy znawca jezyka angielskiego. Ma jednak istotne znaczenie dla mnie. Rok temu
poznatem sindarin i pokochatem go w takim stopniu, Ze stale staram sie udoskonalaé jego znajomo$¢.
Wykonanie tego ttumaczenia to dla mnie nie tylko zdobycie nowej wiedzy, ale takze pomoc nowicjuszom
w poznaniu tego jezyka. Mowie ,nowa wiedza”, poniewaz od poprzedniego ttumaczenia na jezyk polski
zmienito sie wiele regul gramatycznych, co za tym idzie co raz lepiej znamy ten jezyk i lepiej nim
mozemy sie postugiwaé. Tutaj chcialbym wiasnie napisa¢ nieco o samym tlumaczeniu. Znakomita cze$¢
tego ttumaczenia pozostata w oryginalnym ttumaczeniu Adaneth. Niektore lekcje wymagaty drobnych
zmian i poprawek, inne catkowitego ttumaczenia od nowa. Mam tu na mysli przede wszystkim dalsze
lekcje, ktére wprowadzaja juz bardziej skomplikowane elementy jezyka. One musiatby by¢ pisane
niemalze od zera.

Na koniec kilka podziekowan. Przede wszystkim dziekuje Vindalfowi, za cierpliwo$¢ do moich
nieustajgcych pytan i watpliwosci oraz za wspétudziat w tym przedsiewzieciu. Drugie podziekowania
kieruje do Ciebie drogi Czytelniku. To nowe wydanie ttumaczenia powstato przede wszystkim dla Ciebie i
mam nadzieje, ze skorzystasz z niego z olbrzymig radoscia.

Ivellios

Ja od siebie dodam, Ze praca na rzecz spotecznos$ci tolkienowskiej jest dla mnie wielkg przyjemnoscia.
Mamy nadzieje, Ze docenicie nasz trud wtozony w przygotowanie aktualizacji pierwszej czesci kursu
(druga juz w przygotowaniu!). Stoczytem nie lada batalie z Wordem, aby kurs prezentowat sie w takiej
formie. Przekonatem sie dobitnie, Ze ten program sie do tego nie nadaje, wiec by¢ moze kolejng wersje
kursu przygotujemy bardziej profesjonalnie.

Na pewno zauwazyliscie, ze kurs znacznie rézni sie od swojej internetowej wersji. Musiatem sformatowac
kazdy akapit, wyréznic kazdy tytut i $rédtytut, obrobic tabelki z zaimkami itp. i stowniczki. Do pierwszych
o$miu lekcji dodatem transkrypcje fonetyczng obrazujacg prawidtowg wymowe, co, mam nadzieje,
pomoze poczatkujacym. Specjalnie dodatem uwagi na marginesach przyciagajace uwage czytelnikéw. Te
w czerwonych ramkach (mam nadzieje, Ze przyciagaja wzrok) wyrdzniaja najwazniejsze akapity i
pozwalaja tatwo znalez¢ szukane informacje. Znajdziecie tez tu dwa powtarzajace sie zdania na
marginesie: Ma estelion? ,Czy wierze?” przy niepewnych wnioskach i Reno vae! ,Zapamietaj dobrze!” przy
tych elementach, o ktérych piszacy w sindarinie czesto zapominaja.

Tam, gdzie uznatem to za potrzebne, rozszerzytem akapity - zwtaszcza w miejscach omawiajacych rzeczy
oczywiste dla Anglika, a trudne dla Polaka. Chyba najwiecej dopisatem w sekcji o ACI.

Dodatem tez niewystepujacy w zadnym ttumaczeniu kursu ani oryginale indeks, dzieki ktéremu jeszcze
szybciej znajdziecie to, czego chcecie!

Jesli zauwazycie jakiekolwiek bledy, piszcie na mojego mejla sebastianx9@wp.pl ! Jesli pomozecie, to by¢
moze wydanie cato$ci kursu bedzie wolne od bteddw. A juz wkroétce pottumaczymy ostatnie osiem lekcji.

Vinddlf

10
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Bardzo dziekuje Eirien, Miriel, Ithrenwen, Giliathiell, Penenir, Lothenon, Calar, Maewen i wielu
innym za pomocne komentarze, krytyke i za wsparcie.
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O SINDARINIE JAKO JEZYKU ARTYSTYCZNYM

Pozwolitem sobie doda¢ do kursu niezbyt dtugi dodatek. Dotyczy on sindarinu ogélnie. Uwazam,
iz brak podstawowych informacji na jego temat moze wprowadza¢ wiele zamieszenia.

A wiec czym jest sindarin? Na to pytanie préobowat odpowiedzie¢ Ryszard ,Galahorn” Derdzinski
w serii swoich artykutéw opublikowanych w nr. 16, 17 i 19 pisma Sekcji Tolkienowskiej SKF
,Simbelmyné”. Z punktu widzenia naszego Swiata (tzw. Swiata pierwotnego) jest to jezyk
artystyczny tworzony przez prof. J. R. R. Tolkienaz od czaséw I wojny Swiatowej do swojej
$mierci. Tworzony na fonetyczne podobienstwo walijskiego. Byloby doprawdy wspaniale, gdyby
Tolkien w latach 30-tych obmys$lit kompletng gramatyke, a p6zniej wymys$lat tylko stownictwo,
az wymyslitby chociaz 10 000 stéw, ktoére pozwalatyby ttumaczy¢ wiekszos¢ tekstéw (podobno
wyksztatcony Anglik wlada przynajmniej 45 000 stéw), wraz z calq frazeologia, itp.

Prawda jest jednak inna. Stdw mamy chyba 2 000 - 3 000. To o wiele za mato, by swobodnie
rozmawia¢, nie ma zadnych sté6w opisujacych wspébtczesny S$wiat, ale nawet wielu
podstawowych brakuje. Na sindarin nalezy patrze¢ jak na grupe obrazéw bazujacych na jakim$
wyobrazeniu w umysle Tolkiena, ktéry ciagle byt przemalowywany na nowo. Tu zmienit sie
pierwszy plan, dwa lata pdZniej kolor tta, a troche p6Zniej powstat obraz niemal zupetnie inny.
Zmieniata sie gramatyka, powstawaty od nowa stowa juz istniejace, te istniejace zmieniaty
forme. I tak dalej, i tak dalej. Byt to proces nieustannego doskonalenia, nie wiemy nawet, czy w
koncu zakoniczony. Mamy wiec mnéstwo niezwykle ré6znorodnego materiatu.

Chyba wiec oczywiste jest, Ze nie da sie nauczy¢ sindarinu. Mozna go poznawac, tak jak poznaje
sie literacka twdrczos¢ Tolkiena czy jakiegokolwiek innego autora, czy jak poznaje sie dziela
malarskie. Nie mozna uczy¢ sie szkicéw, kiedy widzimy np. kilkanascie tabelek zaimkéw
osobowych czy kilkanascie wersji tego samego zdania. Skad wiedzie¢, co jest forma ostateczna?
Czy taka w ogole kiedykolwiek istniala? Ostateczna forma sindarinu prawdopodobnie nie
powstata, a przynajmniej nie jest nam znana.

Czy wiec nie ma sensu nauka sindarinu? To zalezy od tego, co chcemy zrobié. Ten kurs jest
zbudowany z tego, co udato sie Thorstenowi Renkowi i badaczom, z ktérych prac korzystat,
prawdopodobne. Duzo jednak rzeczy nie zostato przez Tolkiena doktadnie opisanych, stad te
szare ramki. Ten kurs jest idealny, jezeli chcecie wyobraza¢ sobie Zycie tych magicznych istot
wymyslonych przez Tolkiena — je$li chcecie niejako napisac ich pie$ni, dialogi, opowiesci. Jest to
wspaniata zabawa. Mozna w ten sposdb doceni¢ piekno i eufonie sindarinu, o ktére Tolkien
starat sie az do $mierci. MoZzemy sprawi¢, ze elfowie zaczng do nas mowi¢! Jesli jednak chcecie
korzysta¢ z sindarinu tak jak np. angielskiego (rozmawiajagc z przyjaciétmi, piszac artykutly,
ksigzki, r6znorodne formy liryczne), to najpewniej nie uda sie Wam.

Vinddif

? Tak na marginesie: wymawaj /tolki:n/, a nie btednie /tolkjen/.
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Mae govannen!

ma:j govan:en |l

Aragorn: Mae govannen!

ma:j govan:en |l

Arwen: Mae govannen! Im Arwen.
ma:j govan:en |l im arwen |l
Aragorn: Im Aragorn. Im adan. Ech
elleth?

im aragorn l im adan Il ex €l:e@ Il
Arwen: Ma. Im elleth. Im sell Elrond.
ma |l im €l:eB Il im sel: elrond |l
Aragorn: E hir en Imladris?

¢ hirr imladris Il

Arwen: Ma. E peredhel. Ech Rohir?
ma |l € peredel Il ex rohir |l

Aragorn: Uin. Im Ddnadan.

yjn Il im dumadan |l

Arwen: Cuio vae, Aragorn!

kujo vaij | aragorn |l

Aragorn: Cuio vae, Arwen!

kujo vaij | arwen Il

Dobrze spotkany!
Aragorn: Dzien dobry!
Arwena: Dzieni dobry! Jestem Arwena.

Aragorn: Ja jestem Aragorn. Jestem
cztowiekiem. Ty jestes$ elfkg?

Arwena: Tak. Jestem elfka. (I) jestem corka
Elronda.

Aragorn: On jest wladcg Imladris?
Arwena: Tak. Jest pételfem. Jeste$
Rohanczykiem?

Aragorn: Nie. Jestem Dunadanem.

Arwena: Zegnaj, Aragornie!

Aragorn: Zegnaj, Arweno!
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GRAMATYKA

PRZEDIMEK OKRESLONY I NIEOKRESLONY

Przedimki to stowa wystepujace przed rzeczownikami (lub frazami
rzeczownikowymi) np. w wielu jezykach zachodnioeuropejskich (angielskie a, an,
the, niemieckie ein, eine, der, die, das czy francuskie un, une, des, la, le, les).
Przedimki dzielimy na nieokreslone sygnalizujace, Ze rzeczownik, o ktoérym
mowa, nie jest dotychczas znany, czy to z poprzedniego tekstu, czy z sytuacji badZ
tez wystepuje jako nazwa gatunki, np.: a tree = ein Baum = un arbe. Przedimek
okreslony odnosi sie do rzeczy lub istoty juz znanej, o ktérej posiadamy juz
informacje: the tree = der Baum = l'arbre - ,to konkretne drzewo”, ktére widze
czy o ktéorym mowie.

Sindarin nie posiada przedimkéow nieokreslonych:

Przedimki

nieokreélone edhel jakis nieokreslony blizej elf, odpowiednik angielskiego ,an EIf’

aran jakis nieokreslony blizej krdl, odpowiednik ,,a king”

Przedimek okreslony: (angielskie the) to w sindarinie w liczbie pojedynczej i, w
Przedimki liczbie mnogiej in. Przedimki nie maja rodzajéw, sindarin w ogole nie odréznia
okreélone rodzajow meskiego, zenskiego i nijakiego za wyjatkiem form zaimkow.

i edhel ten konkretny elf, ktérego mam na mysli, odpowiednik angielskiego ‘the
Elf
inion konkretni synowie, o ktérych mysle / méwie, odpowiednik ,the sons”

Zauwaz w ostatnim przyktadzie, Ze czasami liczba mnoga rzeczownika moze by¢
taka sama jak liczba pojedyncza. Przedimek okreslony moze by¢ uzyty by ja

zaznaczy¢. Np. i ion to ten syn, ale in ion to juz ci synowie.

Przedimek jest bardzo $ciSle zwigzany z rzeczownikiem, tak $cisle, ze czesto
uwidacznia sie to w pisowni:

iRath ta konkretna droga, ‘the way’

éA Jesli rzeczownik zaczyna sie na spdtgtoske, to po dodaniu przedimka czesto
csss wystepuja zmiany dZwiekowe. Omdéwimy je w lekcjach 3 i 4.

77\‘)/)01

FORMA DOPELNIACZA

Sindarin jest prostym jezykiem w sensie gramatycznych zaleznoS$ci pomiedzy
rzeczownikami, ktére zwykle nie s3 wyrazane poprzez odmiane koncowek.
Znacznie cze$ciej korzystamy z przyimkow.

Pierwsza formga, jakiej sie przyjrzymy, jest forma dopekliacza. Odpowiada ona
mniej wiecej angielskiemu of (np. the name of the girl = imie (kogo? czego?)
dziewczyny). Moze ona odpowiada¢ wielu rodzajom rzeczy: posiadania, tematu,
byciu czescig catosci, pochodzeniu i wtasnosci.

Najprostsza drogg do wyrazenia formy dopelniacza jest uzycie dwdch stéw obok

I spos6b siebie. Drugi z nich jest wtedy uznawany za forme dopetniacza. Czesto jest tak, ze
wyrazenia drugim stowem jest nazwa:
dopemiacza

18



aran Gondor krél Gondoru
hir Imladris wtadca(pan) Imladris

Jednakze, nie tylko przed nazwa:

ion aran syn kréla
ion erain syn kroléw

Zauwaz, ze drugi zestaw przyktadéw jest nieokreslony. Moze zosta¢ okreslony
przez dodanie przedimka okreslonego. Takie wyrazy nadal moga by¢ pisane obok
siebie by wyrazi¢ forme dopetniacza:

ioniaran syn tego Krdla
ion in erain syn tych krélow
cabed i aras skok tego jelenia

Dla okreslonych form dopelniacza w liczbie mnogiej jest to najczesciej uzywana
forma w sindarinie. Jednakze, jak zauwazono wyzej istnieje przyimek majqcy
wyrazic¢ forme dopetniacza. Jest nim en w liczbie pojedynczej oraz enan w liczbie
mnogiej, jednakze ta druga forma jest rzadko spotykana. NajczeSciej w zastepuje
sie ja poprzez uzycie formy en oraz przytaczenie przedrostka n do nastepujgcego
wyrazu. W niektoérych przypadkach forma en jest skracana do e. Forma
dopelniacza wyrazona przez en, enan jest zwykle okreslona, lecz nie jest to
koniecznoscia.

cabed en aras skok tego jelenia

ion en erain syn tego kréla

ion enan erain syn krélow

methed en ninaeth koniec gorzkich tez
aran en noeg krol tych krasnoludow

en moze by¢ takze uzyte z nazwami, jednak nie jest to regula:
aran enan Ennorath krél Srédziemia (Ennorath - ‘éréd-lady’)

Podobnie istnieje dodatkowa (cho¢ rzadko spotykana) para form nan (dla liczby
pojedynczej) i nia (dla mnogiej), ktéra takze wyraza forme dopetniacza. Tak
samo jak w przypadku uzycia en, formy te mogg, ale nie muszg by¢ okreslone.

aras nan aran jelen tego kroéla
ion nia erain synowi tych krélow

Jezeli drugie stowo takiej konstrukcji zaczyna sie na spoétgtoske, zwykle zachodza
zmiany dzwiekowa, zwane tez mutacjami. Poruszymy te kwestie w dalszych
lekcjach 3.112.

II spos6b
wyrazenia
dopehiacza

I11 sposéb
wyrazenia
dopetniacza

ZAIMKI OSOBOWE

Zaimki osobowe s3 to krotkie wyrazy takie jak: ja, ty, on, ona, ktére w zadaniach
zastepuja rzeczowniki. W sindarinie zaimki mogg by¢ emfatyczne (z ,naciskiem”
= to ja, wtasdnie ja) lub nieemfatyczne.

Sindarin ma grzecznosciowg, formalna forme drugiej osoby uzywang, gdy
adresatem jest wyzej postawiona osoba lub obcy. Forma, ktérg prezentujemy
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»by¢

e rﬁe—m‘ﬁ

tutaj, le, jest zapozyczona z jezyka quenya. Istnieja tez archaiczne formy
sindarinskie de, dhe, ktére mogty by¢ uzywane w Doriacie.

Nieemfatyczne, sindarinskie formy zaimkéw osobowych s3a nastepujace:

Osoba Liczba pojedyncza Liczba mnoga
1 ni ja mi my

2 le Ty, Pan, Pani le Wy, Panstwo
2 city ci wy

3 ho on hy oni

3 he ona hi one

3 ha ono, to hai one, te

Formy liczby mnogiej okreslajace rodzaj meski lub zenski uzywane sa
prawdopodobnie tylko do okreslania takich grup, gdzie wszyscy s3 tej samej pici:
hy to ‘oni’ = sami mezczyzni, hi to ‘one’ = same kobiety. W przypadku grup
mieszanych i do okre$lania rzeczy lepiej jest uzywac formy nijakiej hai.

Emfatyczne, formy sg znane tylko w liczbie mnogiej. Mamy: im (ja), ech (ty,
zZwyczajowe) oraz e,est (on, ona, ono).

Przypuszczamy, ze w sindarinie nie istnieje stowo odpowiadajgce czasownikowi
‘by¢ w tym najbardziej podstawowym znaczeniu. Z drugiej strony, kiedy
uzywamy innych czasownikéw, zaimki osobowe redukujg sie tylko do koncéwek
(zobacz lekcja 2). Na podstawie powyzszych stwierdzen dochodzimy do wniosku,
ze zaimki osobowe uzyte w pelnym brzmieniu (nie jako konncowki) odpowiadaja
formom czasownika by¢.

Im Arwen.
Ci aran.

Ja (jestem) Arwen, dostownie ‘ja Arwen’
Ty (jeste$) krélem, dostownie ‘ty krol'.

Zaktada sie, ze innych zaimkéw osobowych uzywamy w ten sam sposoéb.

SLOWNICZEK
sindarinski polski ion (mn. ion) syn, synowie
adan (mn. edain) | cztowiek ma Dobry!, Doskonaty!,
aran (mn. erain) krol Tak jest!, tak
aras (mn. erais) jelen mae Dobrze
cabed skok dzien dobry ‘=
. | do widzenia! '= zyj mae govannen dobrze [Ze]
cuio vae! . \
dobrze spotkany
edhel (mn. edhil) | elf methed koniec
elleth (mn. ellith) | elfka naug (mn. noeg) Krasnolud
Srédziemie Nirnaeth gorzkie tzy
Ennorath ‘=wewnetrzne peredhel poételf
ziemie’ rath (mn. raith) droga, $ciezka
hir (mn. hir) pan, wiadca sell (mn. sill) corka
Imladris Rivendell uin nie
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TENGWAR

UWAGI OGOLNE

Aby zapisywa¢ sindarin na sposéb elféw nalezy opanowaé tengwar, elfie pismo.
Dla poczatkujacych najwiekszym problemem bedzie fakt, ze pojedynczy znak
zwany ‘tew’ nie odpowiada pojedynczemu dzwiekowi. Znaczenie znaku
odszyfrowujemy w zaleznos$ci od sposobu zapisu stosowanego np. w danym
regionie geograficznym. W zapisie sindarinu ma zastosowanie system tengwaru
inny niz system, ktérego uzylibySmy do zapisu quenyi. Nawet sindarin mozna
zapisa¢ na dwa odrebne sposoby: system zwyczajny dla sindarinu oraz sposéb
uzywany w Beleriandzie.

Cechga stalg tengwaru s3 relacje pomiedzy poszczegbélnymi znakami, niezaleznie
od tego, jaki reprezentujg dzwiek. W nastepnej sekcji rozpoczniemy omawiaé
sposéb zapisu zwyczajny dla sindarinu, ktéry to sposdb bedzie najczesSciej
uzywany w tym kursie.

DWANASCIE ZNAKOW PODSTAWOWYCH

Podstawg systemu zapisu w tengwarze sg dwa znaki sktadajace sie tylko z
‘kreski’ (‘telco’) i z ‘“tuku’ (‘luva’): lo i Cj Dodajac linie zamykajaca tuk

otrzymujemy nastepne dwa znaki: P i q
Znamy wiec juz 4 znaki:

‘tinco’ 10 - w sposobie zapisu zwyczajnym dla sindarinu dzwiek t
‘parma’ P - dzwiek p
‘calma’ 0‘ - ten symbol i znaki pochodzace od niego nie s3a uzywane do

Zwyczajnego zapisu sindarinu, stosowane sg gtéwnie do zapisu quenyi.
‘quesse’ q - dzwiek k (zapisywany c)

Po dodaniu kolejnych ‘tukéw’ otrzymujemy dalsze znaki:

‘ando’ Po - dzwiek d

‘umbar’ P - dzwiek b

‘ungwe’ tq - dzwiek g
Zauwazcie, ze dodatkowy ‘tuk’ oznacza gtoske dzwieczna.

Mozemy takze wyciggnac¢ ‘kreske’ do gory i otrzymamy:

‘thule’ Jo - dZzwiek th jak w angielskim thank you

‘formen’ b - dzwiek f
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‘hwesta’ o - dzwiek ch [czytany normalnie ch]

Po dodaniu dzwiecznos$ci do tych znakéw (dodatkowy ‘tuk’) otrzymamy:

‘anto’ Jo - dzwiek dh jak w angielskim the
‘ampa’ o - dzwiek v [czytany w]
‘unque’ o - dzwiek gh [zbliZony do dzwiecznego h slyszanego jeszcze

gdzieniegdzie w Polsce]
Zestawienie znakow podstawowych:

P P 9

t p c (k)
PR
d b g

b b d
th f ch
o ko o

dh v(w) gh

Znak ‘unque’ o nie jest normalnie uzywany w sindarinie, stosuje sie go do

zapisu innych jezykéw (np. Czarna Mowa). Jes$li w sindarinie wystepuje zbitka
spotgtosek gh zapisuje sie je dwoma oddzielnymi znakami tq)x i inaczej sie je

wymawia (gh).
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Aduial mi Imladris

adujal mi imladris |l
Glorfindel: Man anglenna?
man aplen:a ll

Aragorn: Im Aragorn.

im aragorn |l

Glorfindel: Mae govannen, Aragorn, ci mellon.

ma:j govan:en | aragorn | ki mel:on |l

Aragorn: Man sad Arwen?
man sad arwen |l

Glorfindel: Ennas mi amriin. Dortha min adab.

en:as mi amru:m |l dorfa min adab |l

Aragorn revia nan adab. Arwen nan annon.
aragorn revi *a nan adab Il arwen nan an:on I
Arwen: Mae govannen, Aragorn, minno.

ma:j govan:en | aragorn | mino |l

Arwen ah Aragorn anglennar i edrain en-falch
Imladris.

arwen ah aragorn | aplen:ar iedrajn enfalx
imladris Il

Arwen: Anor revia na aeglir. Thinna. Lastog in
edhil linno?

anor revita na azjglir | Bin:a Il lastog inedil lin:o |l
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Wieczor w Rivendell
Glorfindel: Kto idzie?

Aragorn: Ja, Aragorn. ['= jestem
Aragorn’]

Glorfindel: Witaj, Aragornie, jeste$
przyjacielem

Aragorn: Gdzie jest Arwena?

Glorfindel: Tam na wchodzie. Mieszka w
tym domu.

Aragorn idzie do (tego) domu. Arwena
(jest) przy bramie.

Arwena: Witaj, Aragornie, wejdZ.

Arwena i Aragorn ida do brzegu (‘=

granicy’) doliny Rivendell.

Arwen: Storice idzie ku szczytom gor.
Zmierzcha. Styszysz $piewanie elfow?



GRAMATYKA

PODSTAWOWE INFORMACJE 0 CZASOWNIKACH W SINDARINIE

Klasy czasow-
nikow

W sindarinie, najog6lniej méwiac, wystepuja dwa rodzaje czasownikéw:

1.

Rodzaj pierwszy, obejmujacy liczniejsza grupe czasownikéw
'stowotwoérczych' tzn. utworzonych od staroelfickiego rdzenia przez
dodanie koncéwki stowotworczej (-na, -ia, -da, -tha, -ta). We wszystkich
podanych koncowkach ostatnia gloska jest -a, wiec ten rodzaj
czasownikow okres$la sie czasownikami typu A’. Temat takich
czasownikow wyglada np. tak: lacha- zapali¢ sie, ptongc¢.

Druga, mniej liczna grupa obejmuje czasowniki '‘pierwotne’ zwane takze
'prymitywnymi' lub 'mocnymi'. Wywodza sie one bezposrednio z rdzeni
staroelfickich bez dodawania koncdwek. Poniewaz czasowniki z tej grupy
tworzg czas terazniejszy przez dodanie tgczacego -i-, a takze i wystepuje
w ich formie bezokolicznika, okre§lane sg nazwa 'czasowniki typu I'.
Forma podstawowa takich czasownikdéw to np. ped- (moéwic).
Czasownikami z tej grupy zajmiemy sie szczegdétowo w lekcji 5.

KONCOWKI ZAIMKOW DLA CZASOWNIKOW TYPU A

Zaimki nieem-
fatyczne

77mu éfcsss

Czas terazniej-
Szy czasowni-
kow typu A

Aby okresli¢ wykonawce czynnos$ci do czasownika sindarskiego dodajemy
koncéowke osobowg, nie stawiamy wtedy pelnej formy osoby przed
czasownikiem.

Osoba Liczba pojedyncza Liczba mnoga
1 -nja -m my
-nc my
2 -*1 Ty, Pan, Pani -*lir Wy, Panstwo
2 -gty -gir wy
3 -(koncéwka -r oni, one
zerowa) on

Zauwazcie, ze trzecia osoba liczby pojedynczej (on, ona, ono) nie ma zadnej
koncéwki - forma trzeciej osoby liczby pojedynczej bedzie dla czasownikéw
'typu A' identyczna z forma podstawowa. Jest jednak réznica pomiedzy pierwsza
osobg liczby mnogiej -m i -nc: -m jest forma wylaczajacg, tj. nadawca (osoba
mowigca) odnosi sie do siebie méwigcego i swojej grupy, ale nie do osoby, do
ktérej méwi, natomiast —-nc jest forma wiaczajaca zawierajaca odbiorce (osobe,
do ktérej sie mowi).

W pierwszej i drugiej osobie liczby pojedynczej koncéwki -an i -ag (jesli
dodaje sie je do czasownika ‘typu A’) zawsze zmienia sie w -on i —og.

0d formy podstawowej lacha- (ptona¢) mamy:

lachon (ja ptone), lachog (ty ptoniesz), lachal (Ty ptoniesz, Pan/Pani ptonie),
lacha (on/ona/ono ptonie)

lacham (my ptoniemy), lachanc (my ptoniemy), lachagir (wy ptoniecie),
lachalir (Panstwo ptong), lachar (oni/one ptong)
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Jesli podmiot zdania jest wyrazony osobnym stowem, wtedy uzywamy formy
podstawowej czasownika bez konncowek. Forma podstawowa moze wystepowac
w liczbie pojedynczej lub w mnogiej w pojedynczej wtedy, kiedy podmiot jest
takze w liczbie pojedynczej, w mnogiej wtedy, kiedy podmiot jest w . mnogiej.
Forma podstawowa jest identyczna z forma trzeciej osoby w liczbie pojedynczej
lub mnogiej. Nie powoduje to zwykle pomytek w 1. i 2. osobie, mylaca moze by¢
osoba 3. w poréwnaniu z formg podstawowa:

Arwen linna. Arwen $piewa [bez koncowek, 3 osoba 1. poj.]

Im linna. ja $piewam [bez koncéwek, podmiot wyrazony oddzielnym
stowem]

Linnon. ja $piewam [koncéwka osobowa dodana do czasownika].

Zdania typu Im linnon (ja-$piewam-ja) prawdopodobnie nie s3 w sindarinie
poprawne.

W trzeciej osobie liczby mnogiej jest podobnie, forma ta jest identyczna z liczba
mnogg formy podstawowej3:

Edhil linnar elfy Spiewaja
Mi linnar my Spiewamy
BEZOKOLICZNIK

Bezokolicznik tworzymy zamieniajgc ostatnie -a w formie podstawowej na -o.

lacha- - lacho (ptonac)
linna- - linno (Spiewac)
anna- 2> anng (dac)

Mozemy utworzy¢ zdanie podobne do angielskiego I hear Arwen sing. C6z to za
dziwna forma? Zdanie oznaczone kursywa dostownie znaczy stysze Arwene
Spiewad. Konstrukcja taka jest niepoprawna gramatycznie w jezyku polskim,
chociaz zachowata sie w dialekcie $laskim: Stysza Arwyna spiewad. Czesta byta w
tacinie, gdzie zostala nazwana Accusativus Cum Infinitivo (ACI). Nazwa ta
precyzyjnie wyjasnia jej budowe: po czasownikach opisujgcych czynnosci
zmystéw stawiamy rzeczownik w bierniku, a po nim bezokolicznik. Czynnosci
zmystéw to m.in. widzenie, styszenie, czucie. Rzeczownik w bierniku to
osoba/rzecz, ktérg widzimy, styszymy czy czujemy (czuje kogo? co? zapach,
bitwe, wichure, orkow). Bezokolicznikiem wyrazamy to, co
widziana/styszana/wyczuwana osoba robi (§piewad, taniczy¢, graé, biegad).

W jezyku angielskim mamy np.: [ hear Arwen sing, co odpowiada wspomnianemu
$laskiemu Stysza Arwyna Spiewac czy taciiskiemu Audio Arvenz cantare, co na
polski musimy przettumaczy¢ jako Widze, Zze Arwena spiewa.

Mamy wiec czasownik stysze = [ hear = adio = stysza (czynno$¢ zmystow),
rzeczownik w bierniku Arwene = Arwen = Arvena = Arwyna (osoba, ktéra

* Podczas gdy ta konicowka jest dobrze potwierdzona, moze ona raczej by¢ wyznacznikiem liczby
mnogiej niz prawdziwa koncéwka osobowa ‘oni, one’. W takim wypadku istniataby nietozsame
koncéwki: znaczaca doktadnie ‘oni, one’ oraz bezosobowa i trzeciosobowa koncéwka liczby
mnogiej. [ rzeczywiscie istniejg teksty, w ktérych uzywa sie jako koncéwki trzeciej osoby liczby
mnogiej -nt.
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styszymy) i bezokolicznik Spiewa¢ = sing = cantare = $piewac¢ (to wtasnie robi
styszana osoba).

laston Arwen linno Stysze, ze Arwen $piewa, ang. I hear Arwen sing

Zauwazcie, ze w sindarinie forma podstawowa nie jest forma bezokolicznika.
W stownikach podawane sa zwykle formy podstawowe (przy omawianiu
czasownikéw ‘typu I’ zobaczycie dlaczego) z tlumaczeniem w formie
bezokolicznika, np.:

linna- (to sing/Spiewac)

Nalezy jednak pamieta¢, ze forma linna- nie pojawia sie w sindarskich tekstach a
juz na pewno nie wyraza bezokolicznika.

TRYB ROZKAZUJACY

Tryb rozkazu-
jacy czasowni-
kéw typu A

Tryb rozkazujacy tworzymy podobnie jak bezokolicznik - zamieniajgc ostatnie -
a w formie podstawowej na -o. Dla czasownikéw ‘typu A’ bezokolicznik i forma
rozkazujgca sg identyczne. Rozrdznia sie je na podstawie kontekstu. Nie ma
réznicy pomiedzy trybem rozkazujacym dla liczby pojedynczej i mnogiej.

lacho (pton!/ptoncie!) , linno ($piewaj!/$piewajcie!), anno (daj!/dajcie!), minno
(wejdz! /wejdZcie!)

Trzyb rozkazujacy moze by¢ uzyty w trzeciej osobie, by wyrazi¢ zyczenie:
Minno Aragorn! Niech wejdzie Aragorn!

Jednakze moze to by¢ Zrédtem probleméw: Anglenno i aran! moze znaczy¢
zaréwno ‘Zblizze sie do krola!’ i ‘Niech krol zblizy sie!’.

FORMY GERUNDIALNE

Gerundium
dla typu A

Formy gerundialne nazywane s3a takze rzeczownikami odstownymi lub
rzeczownikami odczasownikowymi. Tworzymy je przeksztatcajgc czasownik w
rzeczownik: ptywa¢ -> ptywanie, moéwi¢ = moéwienie. Formy gerundialne
nazywajg czynnosci.

Formy gerundialne od czasownikéw 'typu A' tworzymy dodajac do formy
podstawowej koncowke -d. Odpowiada ona polskiej konicowce -cie/-nie (bycie,
Spiewanie, granie, ptywanie).

lacha- (ptong¢) - lachad (palenie sie, ptoniecie)
ertha- (jednoczyc) - erthad (jednoczenie)
linna- ($piewac) - linnad ($piewanie)

Wszyscy wtadajacy jezykiem angielskim powinni zwrdci¢ uwage, ze nie
wszystkie formy zakonczone na -ing to formy gerundialne. Mamy jeszcze formy
typu the singing EIf = Spiewajqgcy elf, gdzie ‘singing’ jest imiestowem, nie
rzeczownikiem odstownym. Imiestowy w sindarinie to zupetnie inna sprawa.

Formy gerundialne sg czesto uzywane w sindarinie tam, gdzie jezyk angielski
uzywa bezokolicznika, Trudno powiedzie¢, ktora z form jest bardziej poprawna:
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laston linnad stysze Spiewanie
laston Arwen linnad stysze Spiewanie Arwen

Z tego, co wiemy, formy gerundialne moga by¢ takze uzyte jako regularne .
rzeczowniki w sindarinie, jednakze nie moga wystepowac w liczbie mnogie;. ne 7\574’/ O )c,m))

UZYCIE SPOJNIKA ,I”

W sindarinie wystepuja dwa odrebne stowa spelniajace funkcje spoéjnika i.: jeden
z nich jest prawdopodobnie zapozyczeniem z quenyi. Pierwszy jest sindarinska
forma a. Je$li poprzedza samogtoske, przybiera posta¢ ah:

Dwa spojniki

nl

Aragorn a Legolas Aragorn i Legolas
Elrond ah Aragorn Elrond i Aragorn.

Z samogtoska mozna to takze zapisywaé jako Elrond a Haragorn. Dla wielu
spoétgtosek prowadzi to do zlozonych zmian dZzwiekowych, ktére opiszemy

bardziej szczegétowo w lekgcji 3.

Tym drugim stowem jest ar, ktére moze nie prowadzi¢ do takich zmian.

SELOWNICZEK
sindarin polski lasta- stysze¢, stuchac
a(h) i linna- Spiewac
ar i man? kto? co?
adab (L.mn. edaib) | dom, budynek man sad? gdzie? ‘=co (za)
aeglir (l.mn. aeglir) | tafncuch gérski miejsce?’
aduial wieczor mellon (L.mn. o
Amrin wschéd (strona mellyn) przyjaciel
Swiata) ml w
anglenna- podejsé w (tym),
anna- da¢ min odpowiednik ang.
annon brama, drzwi 'in the..."
Anor stonce minna- wejs¢
mieszkac, na do, w strone
dortha- przebywac do (tego),
edhil elfy (1. mnoga) nan odpowiednik ang.
edrain granica 'to the...
ennas tam revia- i$¢, zawedrowac
falch (l.mn. felech) | dolina, jar thinna- zmierzchac sie
lacha- ptona¢, palic sie
TENGWAR

WIECE] 0 SPOLGLOSKACH

Jesli skrocimy ‘kreske’, otrzymamy kolejne dwie grupy znakéw. Niestety nie beda
one zgadzaty sie tak logicznie z wymowg jak do tej pory:
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Znaki z krétka ‘kreskg’ i pojedynczym ‘tukiem’ to:
‘ore’ 13 - w sposobie zapisu zwyczajnym dla sindarinu dzwiek r

‘vala’ B - dzwiek w (angielskie w, czytany 1)

‘wilya’ & - ten symbol nie jest uzywany do zapisu sindarinu.

Uzywajac dwoch ‘tukéw’ otrzymamy:

‘numen’ 1) - dZwiek n
‘malta’ @ - dzwiek m
‘nwalme’ T - dzwiek 1, potaczone ng jak w angielskim ‘ring’ albo jak w wyrazie

angina. Tego znaku uzywamy tylko na poczatku lub na koncu wyrazu, jesli zbitka
spoétgtosek ng wystepuje w $rodku, zapisujemy ja dwoma oddzielnymi znakami i
wymawiamy normalnie.

Dodajemy kolejne znaki do naszej tabelki:

» n (o ¢

r w (1) - (nie wystepuje)

) AA) )55) (s v

n m i (ng)
SAMOGLOSKI

W zwyczajnym zapisie sindarinu, ktérym tutaj sie zajmujemy, samogtoski
oznaczane s3 poprzez tehtar - znaczki umieszczone nad spétgloskami. W
sindarinie czytamy ‘z gory na dét’ - najpierw tehta oznaczona na gorze, pdzniej
spoétgtoska pod nig. (w quenyi jest doktadnie odwrotnie). Tehtar wygladaja tak:
Nr /

- samogloskaa, -samogtoskae,

. r B
- samogtoskai, -samogtoskao, -samogloskau,

Czasami (np. w napisie na Piers$cieniu) znaki oznaczajgce o i u sg zamieniane.
Zalezy to od tego, ktéry dZwiek jest popularniejszy w zapisywanym jezyku - tehta
0 jest tatwiejsza do napisania i dlatego w sindarinie oznacza o - dzwiek o
wystepuje w sindarinie cze$ciej niz u.

W sindarinie mamy jeszcze jedng samogtoske: y [czytane jak zwykle polskie y].

Tehta oznaczajaca y to dwie kropki
Jezeli chcemy zapisa¢ sindarinski dyftong [dwie samogloski obok siebie
wypowiadane jednym tchem] wtedy pierwsza samogtoske zaznaczamy jako

tehta, a drugg pelnym znakiem. Dyftongi w sindarinie to ai, ei, ui, ae, oe i au -
kazde inne dwie samogtoski stojgce obok siebie czytamy oddzielnie.
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Znaki uzywane w zapisie dyftongéw to:
e
o - dzwiek i w dyftongach zakonczonych na i, np. ¢ oznacza ai

e
A - dzwiek e w dyftongach zakonczonych na e, np. A oznacza ae

N

O - dZzwiek u w dyftongu zakoniczonym na u, O oznacza au

Czasami stowo konczy sie na samogtoske albo stojg obok siebie dwie samogtoski,
ktére nie tworza dyftongu. Wtedy nie stosujemy pelnych znakéw
samogtoskowych, lecz tzw. I'mosnik’ ktéry nie reprezentuje zadnego dzwieku -
jest podstawka pod tehta danej samogtoski. Jesli potrzebujemy zapisa¢ dtuga

samogtoske [oznaczang ‘daszkiem’ np 0] uzywamy }‘dtugiego nos$nika’ ktéry
takze nie reprezentuje zadnego dzwieku, jest jedynie podstawka dla tehty (znaku
samogtoskowego).

PRZYKLADY

L/ 4

NI = aran (krol)

ID]D = tiw (znak)

WP

nwjnm = Aragorn

P:zfarb I'.Ybi)’.) = Barad-dar

r e
2J)) = Moria
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Darthad Ithil Wyczekiwanie ksiezyca
darbad i6il |l

Arwen ah Elrond dharthar orthad en Ithil. Din
mi Imladris.

arwen | ah elrond darfar orfad enibil Il dizn mi
imladris Il

Elrond: Man Aragorn?

man aragorn |l

Arwen: Ho Dunadan.

ho du:nadan i

Elrond: In edhil - hai edhil. In edain - hai
edain.

inedil | haj €dil Il inedajn | haj edajn Il

Arwen: [ 'ardh prestannen. Mathon chwest
mi amrdn.

irard prestan:en Il mabon xmest mi amruzn |l
Elrond: Lasto i beth nin, Arwen: I venn fair.
lasto ibed nizn | arwen | iven: fajr |l

Arwen: Sui galadh a thawar.

suj galad | a Bawar |l

Arwena i Elrond czekaja (na) wzejscie
ksiezyca. Jest cisza w Rivendell.

Elrond: Kim jest Aragorn?
Arwena: On (jest) Dunadanem .

Elrond: Elfy s3 elfami, ludzie sg ludZmi.

Arwena: Swiat sie zmienia. Czuje wiatr na
wschodzie ['=w wschodzie, ang. in the
east’].

Elrond: Stuchaj stowa mego, Arwen.

Ten mezczyzna (jest) Smiertelny. [‘= ten
mezczyzna Smiertelnik’]

Arwena: Jak drzewo i las.
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GRAMATYKA

INFORMACJE OGOLNE

W sindarinie bardzo wazna jest odpowiednia ptynnos$¢ dzwiekéw podczas
wypowiadania stow. W tym jezyku zachodzi wiele zmian dZwiekowych zwanych
mutacjami spotgtoskowymi — pierwsza spotgtoska w wyrazie czesto sie zmienia,
aby zwiekszy¢ pltynno$¢é mdéwienia. Zjawisko takie zachodzi szczegélnie wtedy,
kiedy sasiadujg ze soba wyrazy zwigzane znaczeniowo (np. przedimek i
rzeczownik).

Pod katem historycznym, powodem mutacji sg przeksztatcenia dzwiekowe
powstate w wyniku rozwoju prymitywnego jezyka elfickiego do sindarinu.
Zmiany, jakie zachodzg wewnatrz wyrazéw, moga by¢ odzwierciedlone przez
mutacje. Mozna to przedstawié¢ za pomoca na przyktad przedimka okres$lonego,
ktéry niemal staje sie cze$cig wyrazu. Na przyktad stowo ‘ojciec’ w prymitywnym
jezyku elféw znaczy atar. W sindarinie stowo to brzmi adar, ukazujac, ze -t-
zamienia sie w —-d- nastepujac po samogtosce. Taka sama zmiana ma miejsce w
wypadku wyrazu tawar (drewno, las), co oznacza, Ze wyraz zaczyna sie na t-, gdy
dodawany jest przed niego przedimek okres$lony: i tawar zamienia sie wtedy w i
dawar lub iDawar.

Zmiany spétgtosek stwarzajg problem dla uczacych sie sindarinu. Stowniczki
podaja stowa w porzadku alfabetycznym wedtug pierwszej litery - gdy pierwsza
litera ulegnie zmianie, uczen nie odnajdzie szukanego stowa jesli nie opanuje
regut rzadzacych mutacjami. Wyglada to tak:

Sa dwa stowa: saew (trucizna) i haew (przyzwyczajenie). Jedna z regut mutacji
spotgtoskowych méwi, ze s- bedace pierwsza literg wyrazu moze zmienic¢ sie w h-
w pewnych okoliczno$ciach, np. po przedimku liczby pojedynczej i. GdybySmy
chcieli powiedzie¢ ‘ta trucizna’ = the poison, powiemy i haew (bo i saew podlega
mutacji s> h). Ale ktére haew, trucizna czy przyzwyczajenie? Wytrawny znawca
sindarinu akurat na to sie nie nabierze, bo wie, Ze w tych okolicznosciach h-
zmienia sie w ch- ('to przyzwyczajenie' = i chaew). S3 tez takie przypadki, ze i
specjaliSci rozr6zniaja znaczenie tylko z kontekstu.

Widzicie juz, ze tylko solidne zaznajomienie sie z regutami mutacji moze nam
pom6c w odnajdywaniu znaczenia stéwek w stownikach - bez tej wiedzy
szukajac stowa, ktore widzicie w tekscie, po prostu nie wiecie, czego szukac¢.

Jest kilka typéw mutacji spotgtoskowej: mutacja staba, mutacja mocna, mieszana,
"zwarta" i "ptynna". Wszystkie te nazwy s3 terminami czysto technicznymi i
oméwimy je we wilasciwym czasie. Na razie zajmiemy sie tylko
najpopularniejszym rodzajem mutacji: staba (ang. soft mutation, lenition).

Istnieje jeszcze inna metoda klasyfikowania mutacji: mamy mutacje fonologiczne
(przesuniecia dzwiekowe spowodowane przez polaczenie podczas moéwienia
dwéch stéw) i mutacje gramatyczne (powodowane peiniong przez dane stowo
funkcja gramatyczng w zdaniu). Na razie nie bedziemy sie tym blizej zajmowac.
Zaznaczam tylko dwie rzeczy:

1. jesli jakie$ stowo znajduje sie w takim kontekscie, Ze mozliwa jest mutacja
fonologiczna i mutacja gramatyczna, to stosujemy mutacje fonologiczna,
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2. mutacje nigdy nie naktadaja sie na siebie - nie ma takich przypadkéw, kiedy
najpierw stosujemy mutacje np. fonologiczng a potem gramatyczng na to samo

stowo.

Przyktady za chwile.

REGULY DOTYCZACE MUTAC]I

Mutacja staba (lenicja) pojawia sie w sindarinie bardzo czesto. W jej wyniku
spoétgtoski "mocne" stajg sie spotgtoskami "stabymi"4.

Dotyczy ona zmian pierwszych gltosek wyrazéw w nastepujacych kontekstach:

1.

w rzeczownikach po przedimku liczby pojedynczej i,

w przymiotnikach wystepujacych po rzeczowniku, ktory jest opisywany
[np. drzewo wysoKkie],

w rzeczownikach poprzedzonych przymiotnikami,

w przymiotnikach uzywanych w funkcji przystowka (do okreslania
czasownika), jesli  przymiotnik = wystepuje = po  czasowniku
w czasownikach wystepujacych po przymiotnikach uzywanych w funkcji

przystowka (do okreslenia czasownika)

w stowach pelniacych funkcje dopetnienia blizszego wystepujacych w
celowniku lub w bierniku

Dopelnienie to cze$¢ zdania okres$lajaca czasownik i odpowiadajaca na pytania przypadkéw,
np. w zdaniu ‘mama data ksigzke Marysi’ s3 dwa dopelnienia: data co? ksigzke, komu? Marysi.
Dopetnienie blizsze daje sie zamieni¢ na podmiot podczas tworzenia strony biernej: ‘Ksigzka
zostata dana Marysi.’ - ‘ksigzka’ jest dopelnieniem blizszym. Z ‘Marysig’ jest wiekszy problem:
w j. polskim nie moze by¢ podmiotem strony biernej, w angielskim jest to mozliwe: ‘Mary was
given a book.” Pamietajcie, Ze sindarin zostal stworzony przez cztowieka, dla ktérego angielski
byt jezykiem ojczystym. Céz, moge tylko poleci¢ nauke angielskiego...5

A tak dopetnienie blizsze definiuje David Salo: osoba Ilub rzecz bezposrednio dotknieta
czynnosciq. W zdaniu June dotkneta mnie, mnie jest dopetnieniem blizszym. W jezyku polskim
chyba zawsze jest wyrazane biernikiem.6

7.

w czasowniku, jesli wystepuje zaraz po podmiocie zdania, czesto zachodzi
mutacja staba

4 W tej mutacji w sindarinie gloski juz zmutowane naleza do grupy "lenis", czyli "stabej", w opozycji
do "fortis", czyli "mocnej". Obecnie fonologia (przynajmniej angielska) czesto woli rozrdéznienie
glosek "lenis" od "fortis" niz gtosek "dzwiecznych" od "bezdzwiecznych", jako ze te dZwieczne, nie
zawsze s3 takie i moga sie w réznych kontekstach w réznym stopniu ubezdzwieczniac¢ - za$ gltosek
"fortis" zadne tego rodzaju zmiany nie dotykaja. Mutacje te nazywa sie tez lenicja, czyli
"ostabieniem" - stad nazwa "mutacja staba" - komentarz Galadhorna.

5 Uwaga ttumaczki
e Uwaga drugiego ttumacza.
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8. Drugie stowo w wyrazach ztoZzonych [utworzonych z potaczenia dwoch
innych wyrazow, np. ang. Ringbearer] czesto podlega mutacji stabe;.

Wyliczytem tu wszystkie te reguty tylko po to, Zebyscie mieli pelny obraz.
Doktadniej przyjrzymy sie im p6Zniej (w lekcji 15). Dodatkowo, warto zauwazy¢,
ze wiele zasad jest opcjonalnych. Na przyktad tylko okoto potowa przymiotnikéw
wystepujacych po rzeczownikach w tekstach w sindarinie podlega mutacji.’
Teraz zajmiemy sie tylko zasada 61 7.

W zdaniu:

Aragorn bada na Imladris. Aragorn idzie do Rivendell.

czasownik wystepuje bezposrednio po podmiocie i podlega mutacji: z formy
podstawowej pada- otrzymujemy bada. Poréwnajcie z innym zdaniem:

Aragorn aran Gondor pada Aragorn krél Gondoru idzie do Rivendell.
na Imladris.

Czasownik nie wystepuje tu bezposrednio po podmiocie, wtracone zostaty stowa
aran Gondor i dlatego nie wystapity okoliczno$ci powodujgce mutacje.8
W zdaniu:

Lasto venn. Stysze mezczyzne.

mamy stowo benn (mezczyzna), ktére ulegto mutacji stabej (lenicji) b 2 v gdyz
jest dopelnieniem blizszym.

W zdaniu:
Annon chammad vellon. Daje ubranie przyjacielowi.

mamy dwie mutacje:
e hammad - chammad (ubranie) - dopetnienie blizsze (ubranie jest dawane...)
e mellon - vellon (przyjaciel) - rdwniez dopetnienie blizsze (a friend is given
clothes)

Jak juz méwitem, Zzaden wyraz nie podlega mutacji dwukrotnie. Mamy np. stowo
tawar (las), ktore w funkcji dopelnienia blizszego wyglada dawar (po mutacji).
Gdybysmy chcieli teraz powiedzie¢ np. ‘widze ten las’ i doda¢ przedimek
okreslony liczby pojedynczej, stowo dawar nie podlega dalszym mutacjom (nie
zmieni sie w i-dhawar, na przyktad).

Zmiany spétgtosek zachodzace podczas mutacji stabej (lenicji):

7 W tym kursie bedzie to odzwierciedlone poprzez fakt, ze czasami niektére formy w tekstach nie
zostang poddane lenicji. Zwykle kryterium przy wyborze jest decyzja, jaka forma brzmi lepie;.

8 Thorsten nie ma racji, zZe w drugim przykladzie czasownik nie nastepuje bezposrednio po
podmiocie - podmiotem w tym przypadku jest cate Aragorn Aran Gondor (Aragorn krél Gondoru).
Lepszym przyktadem bytoby Pada Aragorn na Imladris, z orzeczeniem, ktére znajduje sie przed
podmiotem. W tym wypadku nie ma lenicji. - komentarz Galadhorna
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p-, t-, c- (k-) zamieniajg sie w b-, d-, g-:
pan (deska) - i ban (ta deska)
tawar (las) - i dawar (ten las)
calad ($wiatto) - i galad (to $wiatto)

b-, d- zamieniajg sie w v-, dh-:

benn (meZczyzna) = i venn (ten mezczyzna)
daw (ciemno$¢) - i dhaw (ta ciemnos¢)

g- znika i zapisywane jest jako '-:

galadh (drzewo) - i 'aladh (to drzewo)
glam (maczuga) - i 'lam (ta maczuga)

h-, s- i m- zamieniajg sie w ch-, h-i v-:

hammad (ubranie) - i chammad (to ubranie)

salph (zupa) -> i halph (ta zupa)

mellon (przyjaciel) = i vellon (ten przyjaciel)
hw- zamienia sie w chw-:

hwest (wietrzyk) = i chwest (ten wietrzyk)
f-, th-, n-, r-, I- nie podlegaja mutacji stabe;j.

fen (prdg) - i fen (ten prog)

thond (korzen) - i thond (ten korzen)

nath (tkanina) - i nath (ta tkanina)

rem (sie¢) = i rem (ta siec)

lam (jezyk) - i lam (ten jezyk)

rh- i Ih- zamieniaja sie najprawdopodobniej w thr- i thil-:

rhass (urwisko) - i thrass (to urwisko)
lhag (waz) - i thlag (ten waz)

Mutacja staba wystepuje takze po nastepujacych partykutach i przedrostkach: ab,
adel, am, ath-, athra-, be, dad, di, go-/gwa-, na, nu/no, tri/tre-, u- i av-/avo.
Powrdécimy do nich p6Znie;.

ZMIANY NASTEPUJACE PO ‘T’ (SPOJNIKU)

Mutacje po
spéjniku 1’

Jak juz zauwazono w poprzedniej lekcji, a (spdjnik i’) takze powoduje zmiany
pierwszej spotgloski nastepujacego po nim stowa. Zmiany te nie sg historycznie
takie same jak staba mutacja, chociaz w p6Znym sindarinie (lub wersji uzywanej
przez ludzi) mozna dopatrzec sie uzycia po a po prostu lenicji.

p-, t- i c- zamienia sie w ph-, th- i ch-

tawar (las) - galadh a thawar (drzewo i las)
pan (deska) - thond a phan (korzen i deska)
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calad ($wiatto) - din a chalad (cisza i §wiatto)

I- i r- zamienia sie w lh- i rh-

lam (jezyk) - rhaw a lham (mieso i jezyk)
rem (sie¢) - nath a rhem (sie¢ (np. pajecza) i sie¢ [doktadnie ‘web and net’])

W archaicznym sindarinie takze gw- zamieniato sie w w-, ale w Trzeciej Erze

reguta ta nie byta juz stosowana.

Wszystkie inne spoétgtoski pozostajg bez zmian.

SELOWNICZEK
sindarin polski lam (mn. laim) jezyk

lhiig (mn. lhyg) waz
benn (mn. binn) | mezczyzna matha- czu¢
calad (mn. celaid) | $wiatto nath (mn. naith) | sie¢ (ang. web)
daw ciemno$¢ nin moj
din (mn. din) cisza orthad er]'.§CiIE, o
dol (mn. dyl) glowa wzniesienie sie
dartha- czekaé pan (mn. pain) deska
fair (mn. fir) $miertelnik peth (mn. pith) | stowo.
fen (mn. fin) prég prestannep zmieniony
galadh (mn. rem (mn. rim) sieC
gelaidh) drzewo rhaw (mn. rhoe) | mieso, ciato
gardh (mn .gerdh) | swiat salph (mn. selph) | zupa *
glam (mn. glaim) | hatas sui jak (= tak jak)
hammad (mn. ) tawar (mn. tewair)| las
*hemmaid) ubranie thond (mn. thynd) | korzen
hwest (mn. hwist) | wietrzyk
[thil ksiezyc

TENGWAR

JESZCZE WIECE] O SPOLGLOSKACH

W tengwarze sg takze znaki nie sktadajace sie z kombinacji ‘kreski’ i ‘tuku’. S3 to:

‘silme’ G -dzwiek s

‘silme nuquerna’ - dzwiek s

‘lambe’ G - dzwigk I

‘romen’ Y- dzwiek r

‘hwesta sindarinwa’ d. - dzwiek hw

‘hyarmen’ - dzwiek h.



Mozemy juz zbudowac¢ kompletna tabelke:

P P Ci P 0 T
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d b g |n m ng
b b d]|6é d

th f ch S

o b od |y
dh v gh|r
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ZAPIS GLOSEK RIS

Zauwazyliscie na pewno, ze w tabelce mamy po dwa znaki na gtoski r i s. Ktérej powinnismy

uzywad? Najogdlniej méwiac, koriczac stowo wybieramy znak 'zamykajacy’, czyli 19 lub ? Te

same wersje znakdw wybierzemy, jesli bedziemy chcieli umiesci¢ nad nimi tehtar —ich ksztatt
jest po prostu bardziej uzyteczny do stawiania nad nimi znakéw tehtar.

PRZEDIMEK OKRESLONY

Jesli rzeczownik, ktory bedzie za przedimkiem, zaczyna sie od spotgloski, znak
dla i oznaczamy poprzez tehta nad pierwsza spoétgtoska rzeczownika:

l:nér.;a =i vellon (ten przyjaciel)

Jesli rzeczownik, ktory bedzie za przedimkiem, zaczyna sie od samogtoski,
symbol i oznaczamy poprzez tehta nad 'krotkim no$nikiem':

| ?)’30 =i aran (ten krol)

INTERPUNKCJA

Tengwar nie ma takiej samej interpunkc;ji jak, powiedzmy, jezyk polski. Przerwy
w mowieniu oznaczane sg kropkami:

krotka przerwa (jak nasz przecinek) to jedna kropka -

a dtuzsza przerwa (co$ pomiedzy Srednikiem a kropka) to dwukropek :

Inne znaki:

koniec akapitu lub wypowiedzi
oznaczamy czterema Kropkami <3«
utozonymi w kwadrat
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Mamy jeszcze znak zapytania: F

i wykrzyknik: l

PRZYKLADY

gd"cigrn- (;di‘(‘jl') wltrb'axlfj Uclti:(;i- Pg)\f\(; Giyirs

Aragorn, Legolas, Galadriel, Gimli, Perhael, Eirien
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Zle czasy
Sq zte czasy w Goérach Mglistych.
Orkowie wtdcza sie w tych gorach.

Scinajg drzewa i rozpalaja ognie.
Wilki przechodza przez lasy. Ludzie
boja sie i odchodza na réwniny.
Kobiety i dzieci idg na wygnanie.
MezZczyZni chwytaja mtoty i Kkije i
walcza.

Wielu mezczyzn umiera i orkowie
poluja na ludzi.

TWORZENIE LICZBY MNOGIE]

W poprzedniej lekcji omawialiSmy sytuacje, w jakich ulegaja zmianom pierwsze
spotgtoski w wyrazach sindarinskich. Podstawg tego procesu jest upodabnianie
sie samogltosek do wystepujacego w jezyku starosindarskim -i, ktére byto
archaiczng koncéwka liczby mnogiej. Z tego powodu przesuniecia dzwiekowe,
jakie maja miejsce podczas tworzenia liczby mnogiej nazywane s3 "przegtosem -
i". A wiec w starosindarinskim liczbg mnogg aran (krél) byto arani (krolowie).
Upodobnito to nieco samogtoski - powstato ereini. W Trzeciej Erze sindarin traci
wszystkie wyglosowe samogtoski i stowo zmienia sie ponownie - powstaje

erain.

Podczas tworzenia liczby mnogiej samogtoski zmieniajg sie jak nastepuje:

a w ostatniej sylabie = ai, a w pozostatych sylabach - e:

barad (wieza) = beraid (wieze)
aran (krdl) - erain (krélowie)
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Nieco wyjatkowo, je$li po wyglosowym a wystepuje -r-, -1-i spétgtoska
przydechowa zwarta, tj. ztozenia takie jak -lph, -rph, -Ich, -rch, -1th, -rth, -1dh, -
rdh, to wygtosowe a zmienia sie w e lub czasami w ei:

salph (zupa) - selph (zupy)

gardh (krdlestwo) - gerdh (krdlestwa)

falch (wawoz) - felch (wawozy)

alph (tabedz) - eilph (tabedzie)
e w ostatniej sylabie - i, e w pozostatych sylabach nie zmienia sie:

edhel (elf) > edhil (elfy)
hén (dziecko) = hin (dzieci)

i nie zmienia sie:
Ithil (ksiezyc) - Ithil (ksiezyce)
o w ostatniej sylabie 2 y (czasem takze e), 0 w pozostatych sylabach - e:

orod (gora) - eryd, ered (gory)
orch (ork) - yrch (orkowie)

krotkie u 2 y, dtugie &t w ostatniej sylabie = ui:

tulus (topola) = tylys (topole)
diir (ciemny) - duir (ciemni - 1. mnoga)

y nie zmienia sie:

ylf (naczynie do picia) = ylf (naczynia)
zbitka io 2 y:

thalion (bohater) - thelyn (bohaterowie)

dyftong au > oe, dotyczy to takze wyglosowego -aw bedacego tym samym
dzwiekiem:

draug (wilk) = droeg (wilki)
rhaw (ciato) = rhoe (ciata)

zbitka ie w ostatniej sylabie - i:

miniel 2 minil (‘Miniel’ to nazwa elfa z Pierwszego Plemienia)
Wszystkie pozostate dyftongi nie zmieniajg sie:

aew (ptak) > aew (ptaki)

Jesli mamy stowo wielosylabowe, stosujemy kombinacje wszystkich tych regut -
oddzielnie dla kazdej samogtoski lub dyftongu.

annon (brama) - ennyn: a > e (bo nie wystepuje w ostatniej sylabie), 0 >y
(ostatnia sylaba)
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Mutacja
nosowa

77\1/)(4 éfcfﬂ

pennas (historia) - pennais: e bez zmian (bo nie wystepuje w ostatniej
sylabie), a = ai (ostatnia sylaba)

MUTACJA NOSOWA

Mutacja "nosowa" 1aczy sie tematycznie z liczbg mnoga gdyz powodowana jest
najczesciej przez przedimek liczby mnogiej in. Gloska -n z przedimka
asymilowana jest czesto przez nastepne stowo zmieniajac przez to jego pierwsza
gtoske. Inny kontekst wystepowania tego rodzaju mutacji stwarzajg przyimki an i
dan (o nich pdzZniej).

Mutacja nosowa zmienia pierwszg gtoske wyrazu, ale w inny spos6b niz mutacja
staba. Przesuniecia dZwiekowe podczas mutacji nosowej to:

p-, t-, c- (K-) zamieniajg sie w ph-, th-, ch-:
pan (deska) => i phain (te deski)
tawar (las) => i thewair (te lasy)
calad ($wiatto) => i chelaid (te $wiatta)
b-, d- zamieniaja sie w m-, n- ale dr- nie ulega zmianom:
benn (meZczyzna) => i minn (ci mezczyZni)
daw (ciemno$¢) => i noe (te ciemnosci)
draug (wilk) => in droeg (wilki)

g- zamienia sie w ng- ale gr-, gl- i gw- nie ulegaja zmianom:

galadh (drzewo) => i ngelaidh (te drzewa)
grond (maczuga) => in grynd (maczugi)

h- zamienia sie w ch-:

hammad (ubranie) => i chemmaid (te ubrania)
hw- zamienia sie w 'w-:

hwest (wietrzyk) => i 'wist (te wietrzyki)

f-, I, m-, n-, r-, s- i th- nie podlegaja mutacji nosowej, ale poprzedzajacy je
przedimek skraca sie do i, a w przypadku gtoski r- przedimiek zmienia sie w idh:

fen (prog) i fin (te progi)

lam (jezyk) ilaim (te jezyki)
mellon (przyjaciel) wliczbie 1imellyn (ci przyjaciele)
nath (tkanina) mnogiej i naith (te tkaniny)
rem (siec) staje sie:  idh rim (te sieci)

salph (zupa) i sailph (te zupy)
thond (korzen) i thynd (te korzenie)

rh- i lh- zamieniajg sie w 'r-1'l-:

rhass (urwisko) -2 i 'ress
lhag (waz) > i'lyg
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SLOWNICZEK

sindarin | polski la czas
aew ptak maba- chwyci¢
aphada- podazac (za kims) maetha- walczy¢
athrada- przejsé (przez co$) orch ork
barad wieza pada- i$¢
b kobieta (dowolnej rim duzo, wiele
ess rasy) talath réwnina
draug wilk tawar las
drava- $cinaé thalion bohater
dring mtot tulus topola
edledhia- | i$¢ na wygnanie um zty (niedobry)
groga- bac¢ sie aew ptak
grond kij, maczuga, taran aphada- podazac (za kims)
gwanna- umrzeé athrada- przejs¢ (przez co$)
hén dziecko barad wieza
TENGWAR

KILKA ROZNYCH UWAG

W tengwarze uzywa sie symboli modyfikujgcych znaki literowe:
e jedli falista linia zwana tylda~ pojawia sie nad t, d, th, dh lub n, wtedy
oznacza dodatkowe n, np. uiﬁO)% Gondor . Jezeli tylda znajduje sie nad p,

b, f, v, m, to oznacza dodatkowe m. W koncu, jezeli znajduje sie nad c (k),
g, ch, gh, ii (ng), oznacza dodatkowe .

e jezli pod tengwa znajduje sie podkreslenie oznacza podwojenie

dzwieku (za wyjatkiem noséwek i s), np. w mé;r.;) mellon. W $rodku

stowa podkreslone formen b oznacza ph w transkrypcji.

Gloske w (podobng do polskiego 1) wystepujaca po innym znaku mozemy

. B3>
zaznaczy¢ uzywajac tehty  nad tg gtoskg © Arwen.

Jesli nad jakim znakiem nazbieratoby sie nam zbyt wiele tehtar, mozemy takze
uzy¢ znaku dla gtoski w.

Jesli chcemy zapisa¢ stowo zaczynajace sie od zbitki i z inng samogtoska,
pierwsze i oznaczamy znakiem A: Aom iaur (stary).

Znaku O uzywamy takze do zapisu zbitki aw (czytanej jak polskie "au" lub "at")

W
na koficu wyrazu: 190 = naw (mysl).
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PRZYKLADY

a:lgl'i"y Gf‘fzﬁ 663[’5’3’ g’i’)\@_m~ d{b’w d.9|3

grond (maczuga), lembas, linnod (krétki wiersz, linijki tekstu), Rohirrim,
gwedh (wezet), hwest (wietrzyk)

SPOSOB ZAPISU UZYWANY W BELERIANDZIE (TZW. STYL
BELERIANDZKI)

Istniejg rozne sposoby postugiwania sie tengwarem, w zalezno$ci od uzywanego
jezyka i miejsca, gdzie uzywano tego pisma. W stylu beleriandzkim samogtoski
nie sg zapisywane poprzez tehtar, lecz oznacza sie je pelnymi znakami
literowymi:

C A ) A otokolejno a, e, 1, 0, u.

W stylu beleriandzkim imie Aragorn wygladatoby tak: cycociayn

Jesli chcemy zaznaczy¢ samogtoske dtuga, uzywamy andaith - "znaku
wydtuzenia":

preycp r.néy = Barad-diir.
Dodatkowo w sposobie beleriandzkim znaki m, n, y réznig sie od standardowych:
n tom, M to podwojone m czyli mm

» ton, ¥ to podwojone n czyli nn

(r zapisujemy w tym sposobie zawsze symbolem y)

9 to samogtoskay

DA G = mellon = przyjaciel (podwojny zapis znaku )
CIAR = annon = brama (19 jako podwdjne n).

W sposobie beleriandzkim z reguty nie uzywa sie tehtar: wyjatkiem moze tu by¢
tylda do zapisu w:

c?jcmc = gwanna = on umiera (3 osoba liczby poj).

PRZYKLADY

Oto napis z Bramy Morii zapisany w stylu beleriandzkim:

At’)’)?t’) I’D’JOZID Cng) 00810 [.’2./\[330 DAGGUN C© 21U

Ten sam napis w zapisie standardowym:
. D o Wyl wWh - > ﬁ)f
13515 Pog? ¥ mgil f:z[f)t OES 1 2
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Ennyn Durin aran Moria: pedo mellon a minno!

A ten napis chyba poznajecie?

W L o
A ARl j o 7
% 1w , .‘ 214, I
; A N i 4
P ~7 7, i Y, > TS
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Siniath

sini-af |l

Aragorn a Glorfindel reviar na 'laind
Imladris. Aragorn gén adan neri nan
aeglir.

aragorn | a glorfindel reviar na lajnd
imladris | aragorn ge:n adan neri nan
azjglir Il

Aragorn: Glorfindel, tiro venn!
glorfindel | tiro ven:

Glorfindel: Daro ah anglenno!

daro | ah aylen:o I

[ venn bada nan edhel ar nan adan.
iven: bada nan 3¢l | ar nan adan Il
Eobhan: Mae govannen! Im Eobhan.
Tegin hiniath an Elrond. Man rad na
Imladris?

ma:;j govanien |l im eobhan Il tegin
hini‘ath an e€lrond | man raxd na
imladris Il

Glorfindel: Mae govannen! Imladris
nan harad. Noro!

ma:;j govan:en || imladris nan harad |l

B 55

Wiesci

Aragorn i Glorfindel wedruja po skraju
Rivendel. Aragorn widzi biegnacego
cztowieka w gorach.

Aragorn: Glorfindelu zobacz,

mezczyzna!
Glorfindel: Zatrzymaj sie i podejdz!

Mezczyzna do elfa i

cztowieka.

podchodzi

Eobhan: Dzien dobry! Jestem Eobhan.
Przynosze wiesci do Elronda. Ktéredy
do Rivendell?

Glorfindel: Dzien dobry! Rivendell jest
na potudniu. Biegnij!
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nora l

Glorfindel cén na chaered a gir. Glorfindel patrzy w dal i drzy.

glorfindel cexmn na xazjred | a gizr |l

Aragorn: Man? Aragorn: Co?

man ||

Glorfindel: Mathon vorn.. Ephedinc i Glorfindel: Czuje ciemnos$¢.. Idziemy
venn. za cztowiekiem.

mabon vorn |l ef:edipk iven: |l

GRAMATYKA

UWAGI OGOLNE

W przeciwienstwie do czasownikéw typu A, czasowniki typu [ koncza sie
spolgtoska, poniewaz zawierajg sam rdzen bez koncowki. Przyktadem takiego
czasownika jest ped- (méwi¢). W czasie teraZniejszym pomiedzy rdzen a
koncéwki odmiany wstawiamy taczace -i-, stad nazwa "czasowniki typu I". Poza
dwoma wymienionymi typami czasownikow (typ A, typ ) jest w sindarinie kilka
czasownikow nieregularnych. Nieregularnosci pojawiaja sie w czasie przesztym,
wiec na razie klasyfikujemy wszystkie czasowniki do jednego z dwoch typow.

KONCOWKI ZAIMKOW DLA CZASOWNIKOW TYPU I

Koncéwki zaimkéw dla czasownikéw typu | sg prawie identyczne jak u
czasownikow typu A. Réznica wystepuje tylko w 3 osobie liczby pojedynczej,
gdzie nie ma zadnej konicéwki: w odmianie jednosylabowych czasownikéw typu |
samogtoska ulega wydtuzeniu. Jak juz wspominatem, pomiedzy forme rdzenia a
koncéwke osobowa wstawiamy taczace -i-.

Osoba Liczba pojedyncza Liczba mnoga
1 -nja -m my
-nc my
2 -*1 Ty, Pan, Pani -*lir Wy, Panstwo
2 -gty -gir wy
3 -(koncéwka -r oni, one
zerowa) on

0d czasownika ped- mozemy utworzy¢:

pedin = moéwie, pedil = Ty méwisz, pedig = moéowisz, péd = mowi (bez
koncowek, ale z wydtuzeniem samogtoski)

pedim = méwimy, pedinc = méwimy, pedilir = Wy méwicie, pedigir = méwicie,
pedir = méwia

W odmianie czasownikéw typu I wystepuja podobne przesuniecia dzwiekowe
jak podczas tworzenia liczby mnogiej: przegtos -i, spowodowany tutaj obecnoscia
taczacego -i-. Samogtoski a lub o z rdzenia czasownika pod wptywem taczacego i
zZmienig sie w e.

Tak wiec od tol- (przyjs¢) otrzymamy:

telin = przychodze, telig = przychodzisz, telil = Ty przychodzisz, tél =
przychodzi (nie byto taczacego i, nie ma przegtosu)
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Koncowki
zaimkowe dla
czasownikow

typul

Cz. teraZniej-
SzZy cZasowni-
kow typu I

Przegtos w
czasownikach

typul




telim = przychodzimy, telinc = przychodzimy, teligir = przychodzicie,
telilir = Wy przychodzicie, telir = przychodza

0d dar- (stana¢, zatrzymac sie) mamy:
derin = staje, derig = stajesz, deril = Ty stajesz, dar = staje,

derim = stajemy, derinc = stajemy, derigir = stajecie, derilir = Wy stajecie,
derir = staja.

BEZOKOLICZNIK

Bezokolicznik
czasownikow

typul

Bezokolicznik czasownikéw typu I tworzymy dodajac do rdzenia koncéwke -i i
stosujac przegtos -i. (Wtasnie z powodu przeglosu nie podaje sie w sindarskich
stownikach form bezokolicznika tylko formy podstawowe):

pedi (moéwic), neri (biegac), teli (przyjs¢), peli (wiednac), firi (umrzec)

TRYB ROZKAZUJACY

Tryb
rozkazujacy
czasownikéw

typul

Tryb rozkazujacy czasownikéw typu [ tworzymy dodajac koncéwke -o do
rdzenia.

pedo! (méw!), noro! (biegnij!), tolo! (przyjdz!), pelo! (zwiednij!), firo!
(umieraj!)

Uzycie trybu rozkazujacego jest identyczne jak u czasownikéw typu A.

Tolo Aragon! (Niechaj wejdzie Aragon!)

FORMY GERUNDIALNE

Gerundium
czasownikow

typu I

Formy gerundialne (rzeczowniki odstowne) od czasownikéw typu i tworzymy
dodajac koncéwke -ed do rdzenia:

cab- (skaka¢) - cabed (skakanie)
cen- (widzie¢) - cened (widzenie)
glir- (recytowac) - glired (recytowanie)

Formy gerundialne s3 czesto uzywane tam, gdzie jezyk angielski uzytby
bezokolicznika. Formy gerundialne uzyte w funkcji bezokolicznika (np. w
konstrukcji ACI) nie podlegaja stabej mutacji, jakiej normalnie podlegatoby
dopetnienie blizsze:

cenin toled i aduial Widze, ze wieczo6r nadchodzi. (ACI)?
Jesli forma gerundialna jest traktowana jako rzeczownik (co? nadchodzenie)
wtedy traktowana jest tak samo jak rzeczownik [stosujemy mutacje i forme

dopetniaczal:

cenin doled en aduial Widze nadchodzenie wieczoru.1?

°Po $lgsku: Widza wjectr nadchodzi¢, ang. | see the evening come.
Po $lasku: Widza nadchodzyny wjecora, ang. I see the coming of evening.
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SLOWNICZEK

sindarin polski

an dla

aphad- podazac

cen- widziec

dar- zatrzymac sie, stang¢
*fir- umrzeé

gir- drzec

gland granica

glir- Spiewa¢, recytowacé
haered odlegtos¢, dal

harad potudnie (strona $wiata)
morn ciemnos¢

nor- biegac

ped- méwic

pel- wiedngé

siniath wiadomosci, wiesci
tir- obserwowad, strzec
tog- przynies¢

tol- przyjsc

RZOMOWKI — POWITANIA

Dobrze bytoby pozna¢ kilka podstawowych powitan i pozegnan, tak na wypadek
gdybyscie gdzies spotkali elfa. Zwykle witamy sie prostym

Mae govannen! = dzien dobry!
Jesli bardziej odpowiada wam forma oficjalna, mozecie sprobowac powiedziec¢:
Le suilon! = pozdrawiam cie!

Jesli znacie spotkanego elfa bardzo dobrze, mozecie uzy¢ zwyktej formy zaimka
(nie grzecznosciowej):

Gen suilon! = (dost.) Ciebie pozdrawiam!
Jesli chcecie sie przedstawié, mowicie:

Im (tu wasze imie) = jestem ... albo
Estannen (imie) = jestem nazywana / y ..., albo
Nin estar (imie) = zwa mnie ...

Jesli uzywacie tej ostatniej formy, pamietajcie, ze wasze imie musi w tym
przypadku podlega¢ mutacji stabej, bo wystepuje w funkcji dopetnienia blizszego.

Mozecie tez powiedziec:
I eneth nin (imie) = moje imie to ...

Jesli chcecie spyta¢, jak nazywa sie spotkany przez was elf, pytajcie tak:
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Man i eneth lin? = jakie jest twoje imie?

UzyliSmy tu grzeczno$ciowej formy zaimka ‘ty”, bo jeSli nie znamy czyjego$
imienia, lepiej bedzie uzy¢ stylu oficjalnego.

Jesli chcecie odej$¢, mowicie do widzenia:
Cuio vae! = Zegnaj!

Lub, jesli bardziej odpowiada wam styl formalny:
Namarié. = Zegnaj!

To ostatnie stowo nie pochodzi z sindarinu lecz z quenii, innego, prastarego
jezyka elféw. Jego sindarskim odpowiednikiem bytoby

*Novaer! = Zegnaj!l!

" wsréd badaczy sindarinu przyjeta sie jeszcze jedna mozliwa forma tego pozdrowienia: *Navaer -
komentarz Galadhorna
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Athrabeth

abrabeb |l

Eobhan dhartha min tham a Glorfindrel
pada na Elrond.

eobhan darfa min 6am | a glorfindel
pada na elrond |l

Glorfindel: Benn anira annad hiniath.
ben: anira an:ad hini-af ||

Elrond: Aniron i venn minnad.

ani:ron iven: min:ad |l

Eobhan: Mae govannen, Elrond. Edain
o Chithaeglir anirar i dulu in edhil
Amarth ’ortheb presta ven. Yrch elaig
degir viss a chin. Curu aglareb e-dagor
in edhil istassen. Pelilir galtho ven.

ma:;j govanien | elrond I edajn o
xiBa:jglir anirrar idulu inedil Il amard
orfeb presta ven Il yrx elajg degir vis |
a xizn || kuru aglareb edagor inedil
istasen |l pelilir galBo ven I

Elrond: In edhil G-annar dulu. Penim
dir. [ naid edhellin uir i naid in edain.
inedil wan:ar dulu I penim duzr |
inajd ed¢l:in ujr inajd inedajn lI
Arwen: Amman, adar?

am:an | adar |l

Gilraed: Ha gwend iaur.

ha gwend jawr I

Elrond: Edain u-chalthar in edhil.
edajn u:xalBar inedil |l

Glorfindel: U maer.

u: mazjr |l

Elrond: In edhil in anirar padad pelir
padad. Gerigir i dhaf nin. Im dartha.
inedil in ani:rar padad | pelir padad Il
gergir idaz:f nizn | im dara |l

GRAMATYKA

Debata

Eobhan czeka w wielkiej sali a
Glorfindel idzie do Elronda.

Glorfindel: Mezczyzna
przynies$¢ wiesci.

Elrond: Chce, Zeby ten mezczyzna
wszedt

pragnie

Eobhan: Witaj, Elrondzie. Ludzie z Gér
Mglistych pragna pomocy elféw. Los
okrutny klopocze nas. Orkowie dzicy
zabijajg kobiety i dzieci. Znana jest
wybitna sprawno$¢ elféw w bitwie.
Mozecie nas ochronic.

Elrond: Elfy nie daja pomocy. Brakuje
nam sily. Rzeczy elfie nie sg rzeczami
ludzi.

Arwen: Dlaczego, ojcze?

Gilraed: To stara przyjazn.

Elrond: Ludzie nie bronig elféw.

Glorfindel: To niedobrze.

Elrond: Elfy, ktére chcg i$¢, mogg is¢.
Macie moje pozwolenie. ]Ja zostaje.

PRZYMIOTNIKI

Przymiotnik

Przymiotnik
w funkcji
orzecznika

Sindariniskie przymiotniki sa podobne do rzeczownikow, wiele stéw moze by¢
uzywanych w funkcji rzeczownika i w funkcji przymiotnika. Przykladem jest
morn, ktére mozemy przettumaczy¢ ‘ciemno$¢’ albo ‘'ciemny'. Forma
przymiotnika musi zgadzac sie z formg rzeczownika, ktdry jest opisywany przez
przymiotnik: jesli rzeczownik wystepuje w liczbie mnogiej, to przymiotnik tez.
Liczbe mnoga przymiotnikow tworzymy identycznie jak liczbe mnoga
rzeczownikow (przegtos-i).

Jezeli przymiotnik w zdaniu okresla jaki$§ rzeczownik, to najpierw wystepuje
rzeczownik, a przymiotnik potem - przymiotnik podlega lenicji (patrz lekcja 3).
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Odwrotna kolejnos¢, tzn. najpierw przymiotnik a potem rzeczownik, uzywana
jest tylko w stylu poetyckim. Przymiotniki moga takze wystepowac¢ w funkcji
orzecznika (czesSci orzeczenia imiennego), a ich pozycja zaraz za rzeczownikiem
jest czysto przypadkowa - wtedy mutacja staba nie zachodzi, bo nie ma zwigzku
miedzy rzeczownikiem a nastepnym wyrazem. Poméwimy o tym jeszcze w lekcji
15, na razie tylko przyktady:

ylf dawaren naczynie drewniane [przymiotnik, mutacja zaszta]
ylf tawaren naczynie (jest) drewniane [orzecznik, mutacja nie zaszta]
ylf dewerin naczynia drewniane [przymiotnik w liczbie mnogiej,

mutacja zaszta]

Wiele przymiotnikOw mozna utworzy¢ dodajac do rzeczownika jedng z
nastepujacych koncéwek: -eb, -ui, -en. Koncéwka -eb zwykle oznacza ‘peten’
(odpowiednik angielskiego —ful np. w beautiful = peten piekna). Koncéwka -(r)en
charakteryzuje state cechy czego$, a koncéwka -ui dotyczy raczej cech
chwilowych. Zasady te jednak nie sg wigzace w 100 procentach.

aglar (chwata, stawa) - aglareb (chwalebny, stawny)

brass (goraco do biatosci) > brassen (rozgrzany do biatosci)
dan (potwdr) = uanui (potworny)

celeb (srebro) - *celebeb (peten srebra)

celeb > celebren (srebrny, ze srebra)

Przymiotniki mozna takze tworzy¢ od czasownikéw (zwlaszcza pierwotnych),
przyktadem jest tutaj koncowka -weg oznaczajaca ‘czynny w dziataniu’ lub -ui
znaczaca ‘zdolny do’.

ped- (méwic¢) > pedweg (rozmowny)
ped- (mdéwic¢) - pedui (zdolny do méwienia)
tir- (obserwowac) >*tirweg (uwazny, baczny)

Zaden prawdziwy stopiefl wyzszy nie jest znany w sindarinie. Opierajac sie na
quenejskich przyklad mozna dojs¢ do wniosku, Ze moglibySmy uzy¢ konstrukeji z
przyimkiem. Najodpowiedniejszy do tego celu moégtby by¢ athan?? (poza),
powodujacy mutacje nosowa stowa wystepujgcego po nim:

Barad beleg acham menn. (Wieza jest wielka ponad cztowieka)
Aragorn aglareb athan Elrohir. (Aragorn jest stawniejszy niz Elrohir).

Istnieje takze zintensyfikowana forma przymiotnika. Dla celéw praktycznych
mozna wyobrazi¢ ja sobie jako zbudowana z przedrostka an-, po ktérym
wystepuje mutacja nosowa przymiotnika (w rzeczywistosci jest to dynamiczne
wydtuzenie pierwszej spotgtoski, po ktérym wystepuje przedrostek a- z réznymi
nastepujacymi po sobie zmianami dzwiekowymi i asymilacjami).

parch (suchy) - apharch (jalowy)

alag (dziki) > analag (dzikszy)

beleg (wielki) > ammeleg (wiekszy)

brassen (rozgrzany do biatosci) > amrassen (jeszcze goretszy...)
maer (dobry) > ammaer (lepszy)

2 Moze by¢ takze interpretowany jako athar, wtedy powodowatby mutacje ptynng (patrz
lekcja 13).
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Przymiotnik -
stowo twor-
stwo

Przymiotnik -
stopien
WYZSZY

Przymiotnik --
intensyfikacja




Przymiotnik -
stopien
Najwyzszy

Jesli w przymiotniku wystepuje samogtoska i, wtedy przedrostek stopniujacy
ulega przegltosowi -i zmieniajac sie na en- /ein-:

lint (szybki) - ellint (szybszy)
iaur (stary) - einior (starszy)
ring (zimny) - edhring (zimniejszy)

Prawdopodobnie nie da sie bezposrednio wyrazi¢ stopnia najwyzszego -
powstaje on z potaczenia formy zintensyfikowanej i dopetniacza:

alag (dziki) - analag in edain (niezwykle dziki pos$réd ludzmi, najdzikszy
cztowiek)

iaur (stary) = einior in edhil (najstarszy posrod elfow)

maer (dobry) > ammaer in naid (najlepsza z rzeczy)

uanui (potworny) = anuanui in yrch (najpotworniejszy z orkéw)

PRZECZENIA

Przeczenie
Zamiarom

Przeczenie
trybu
rozkazujacego

Przeczenie
faktom

Negacja zdan

Negacja
przymiotni-
kow

Sindarin rozréznia zaprzeczania faktow od zaprzeczan zamiaréw. Po polsku
»Aragorn nie jest elfem” wyraza fakt, podczas gdy ,Nie p6jde do Imladris” wyraza
zamiar (intencje).

Zamiarom zaprzecza sie uzywajac czasownika ava-, tj. avon (nie bede) lub avam
(nie bedziemy).

Avon linnad.
Avam minnad.

Nie zaspiewam. (nie bede $piewac)
Nie wejdziemy.

Zaprzeczenia trybu rozkazujacego réwniez wyrazaja zamiary, tj. pragnienie, aby
kto$ nie zrobit czego$. Uzywa sie wtedy wywodzacej sie z tego samego
czasownika partykuty avo (powodujacej lenicje) lub blisko z nig spokrewnionego
przedrostka av- (takze powodujacego lenicje).

pedo! (méw!) - avo bedo! lub avbedo! (nie mow!)
minno! (wchodz!) > avo vinne! lub avinno! (nie wchodz!)

Na dodatek istnieje jeszcze wykrzyknik baw! ,nie (réb)!”.

Z drugiej strony negacja faktow powstaje z innego czasownika i partykuty ii.
Uzyta samotnie oznacza po prostu ,nie”.

0 na Imladris (nie do Imladris)

Znacznie cze$ciej uzywana jest jako przedrostek u-, u- (powodujacy lenicje).
Kiedy jest dotaczony do czasownikéw, zaprzecza zdaniom:

cén (on widzi)-> G-gén (on nie widzi)

Kiedy jest dotaczony do gotego rdzenia, to tworzy pewien rodzaj negujacego
imiestowu:

ped- (méwi¢) - tbed (nie méwiac)
tir- (obserwowac) - udir (nie obserwujac)

Przymiotniki takze moga by¢ negowane:
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beleg (wielki) - aveleg (niewielki)
ha tvaer (to nie jest dobrze)

Jednakze z rzeczownikami czesto nadaje im zte, ztowieszcze znaczenie:
siniath (wiesci) - thiniath (zte wiesci, zte przeczucia)

W koncu u- moze by¢ takze uzyte jako czasownik rdzeniowy. Jest to archaiczny
styl méwienia, ale w tym wypadku zdanie takze moze by¢ negowane poprzez
poprzedzenie (ulegtemu lenicji) nagiemu rdzeniowi czasownikowemu
czasownikiem u-, tak jak w uin bed (nie méowie).

uig dir (nie obserwujecie)
0 linna (on nie $piewa)
uim gen (nie patrzymy)

Rezczownik -
negacja

Negacja zdan
II sposob

ZDANIA ZL.OZONE

Zaimek wzgledny w sindarinie jest identyczny z przedimkiem okreslonym: w
liczbie pojedynczej i, w liczbie mnogiej in:

iellethilinna ta elfka, ktory Spiewa
in edhil i maethar te elfy, ktore walcza
iylfi tawaren to naczynie, ktore jest drewniane

Zaimek wzgledny i zwykle powoduje lenicje czasownika w zdaniu ztozonym,
forma liczby mnogiej in powoduje mutacje nosowa. Zdarza sie, Ze I jest uzywane
dla liczby mnogiej. Jesli zdanie ztozone jest dopekienie i zaimek wzgledny nie
jest w tym wypadku podmiotem zdania podrzednego, wtedy mutacja
prawdopodobnie nie zachodzi.

Laston venn i cenin. (slysze mezczyzne, ktérego widze)

Sktadnia -
zdanie
zlozone

SEOWNICZEK

sindarin polski

aglar stawa, chwata
aglareb stawny, chwalebny
alag dziki

amarth los

*amman dlaczego

anira- chcie¢, pragnac
athrabeth debata

ava- nie bedzie

beleg wielki

brass goraco do biatosci
brassen rozgrzany do biatosci
car dom, budynek

celeb srebro

curu umiejetnos¢, sprawnosé
daf zgoda
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dartha- czekaé

e-dagor w bitwie

gortheb okropny

gwend przyjazn

haltha- chroni¢, broni¢
iaur stary

istassen znany

*lint szybki

maer dobry

parch suchy

pedweg rozmowny

pen- brakowac (czego$)
presta- wptyna¢ na co$, zmieni¢, ktopotaé
*pol- umie, potrafi¢, by¢ w stanie
nad rzecz

o Chithaeglir z Gor Mglistych
tawaren drewniany
*tirweg baczny, uwazny
*tulu pomoc

*tlr moc, potega

u- nie by¢, nie robié
uan potwor

uanui potworny

ROZMOWKI — MOZESZ MI PODAC...?

WyobraZcie sobie, Ze siedzicie wsrod elféw przy ognisku albo przy stole, co$ tam
jecie i pétmiski kraza w koto. Dobrze bytoby umie¢ o co$ poprosié. Sprébujcie
moze tego:

Annach nin...? Dasz mi...? albo
Annach .... enni? Dasz (co$) mi?

To byty zwroty bardzo grzeczne. Jesli jesteScie mniej uczeni, mozecie sprébowac
tego:

Anno nin ...! Daj mi...! albo
Anno ..... enni! Daj (co$) mi!

Mozecie tez uzy¢:
Aniron... chce...
Jesli to was o co$ poproszono, odpowiedzcie:

Mae. dobrze lub
Annon. daje.

Jesli nie chcecie czego$ podac, odpowiedzcie:

baw. nie
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d-annon nie daje
avon nie, nie daje

A jesli chcecie by¢ szczego6lnie niegrzeczni [tylko po co?] powiedzcie tak:
Baw. Han hebin anim. Nie. Trzymam to dla mnie.

Jesli chcecie podziekowaé, mowicie:

Gen *hannon dziekuje ci
*Hannon dziekuje
hannad dzieki

Jesli ktos$ dziekuje wam, odpowiadacie:

Glassen. moja przyjemnos$¢ --- cata przyjemno$¢ po mojej stronie.
Jesli chcecie o co$ poprosic, macie tu calg liste:

saw (sok), *suthlas (herbata), *mornechui (kawa, dostownie: czarne przebudzenie),
*nen-e-guil (alkohol, dostownie: woda zycia), *nen-e-naur (spirytus, dostownie: woda
ognista), *minuinen (mleko, dostownie: pierwsza woda), aes (jedzenie gotowane), bass
(chleb)***, basgorn (bochenek chleba)*** lembas (to wiecie), cram (suchar, herbatnik),
rhaw (mieso), gli (miéd), iau (zboze), solch (jadalne korzonki), paich (syrop), *iaunen

(piwo, dostownie: zbozowa woda)

*** bass i basgorn sg wyjatkami w mutacjach. O tym pozniej.
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LEKCJA 7

TEKST

AT 3915
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Io anann

jo anan:

Gilraed: RenigilG ah i maeth ioer?
renin iluz: | ah imazjo jozjr |l
Glorfindel: Mae, govaethannenc in
edain. Gwann.

ma;j | gova:jOan:ey inedajn Il gwan: |l
Gilraed: Reviassenc na Vordor ah in
edain vaethanner veren dan in yrch.
Pilin ‘'wathranner i 'wilith ah iar hirias.
revirasey na vordor | ah inedajn
va:j@an:er veren dan inyrx |l pilin
waBran:er iwili0 | ah ja:r hiri-as |
Aragorn: Govedig Eobhan nan mbar
din?

govedig eobhan nan mbar dizm |l

Gilraed: I “Gr nin péd enni, dan d-vedin.

Elrond idhren.

iwr nizn pez enti | dan uivedin Il elrond
ioren |l

Aragorn: Berion in edain in u-vill.
berivon inedajn | in u:vil: |l

GRAMATYKA
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b,)’"_wn_ﬂ'}b D\*‘ﬁ fSyvi3
(W) (o)

Dawno temu

Gilraed: Pamietasz czasy i walki
dawne?

Glorfindel: Tak, razem walczyliSmy z
ludZzmi. Przesztos¢.

Gilraed: MaszerowaliSmy na Mordor i
ludzie walczyli dzielnie przeciw orkom.
Strzaty za¢mity niebo i krew poptyneta.

Aragorn: Idziesz razem z Eobhanem do
jego domu?

Gilraed: Serce moje méwi tak, ale nie
ide. Elrond jest madry.

Aragorn: Ja bronie ludzi, ktérzy nie sa
silni.

PRZEDROSTKI

Przedrostki w sindarinie sg bardzo blisko powigzane z przyimkami i sa do nich
bardzo podobne. Stowa, ktére w j. angielskim [i polskim] sg przyimkami, w
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sindarinie mogg by¢ przedrostkiem dodanym do czasownika. My
powiedzieliby$Smy, na przyktad, 'przejs¢ przez co$' - w sindarinie taka
konstrukcja wygladataby ‘przez-przejs¢ co$§’ [przyimek ‘'przez' stat sie
przedrostkiem dodanym do czasownika]. Prawdopodobnie niektére nasze
przyimki w sindarinie pojawia sie tylko jako przedrostki. Wiekszo$¢ tego typu
przedrostkow powoduje lenicje w czasowniku przyjmujacym przedrostek.
Przedrostki powodujace lenicje to:
go- (razem z)

govaetha Aragorn =0n walczy razem z Aragornem
gwa- (razem z, starsza wersja poprzedniego)

gwaguion vess = mieszkam z kobietg
ab- (z tytu, za)

abvedin Legolas = ide za Legolasem
am- (w gore)

amvéd orod = on wchodzi pod gore, idzie w gére po zboczu
ath-, athra- (na poprzek, przez)

athnallon i hirion = wotam przez rzeke (z drugiego brzegu)
dad- (w dét)

dadvéd orod = on schodzi z gory, idzie na dét ze szczytu
Przedrostki modyfikuja nie tylko czasowniki. Dodane do niektérych
rzeczownikow, tworzg nowe stowa lub przydaja rzeczownikom nowego
znaczenia: penn (zbocze), ambenn (zbocze idace w gore).
Jesli stowo, do ktérego dodajemy przedrostek, zaczyna sie na lh- lub rh- , to
mutacja staba spowodowana przedrostkiem przebiega inaczej niz zwykta
mutacja staba powodowana innymi przyczynami. Po dodaniu przedrostka lh- i
rh- zmieniajg sie odpowiednio w I- i r- (w zwyktej mutacji stabej zmienialy sie w
thr-i thl-).

rhin (wschéd - strona $wiata) => amriin (wschéd, takze jako wschéd storica)

Poréwnajcie z: rhiin - i thriin (ten Wschéd)

FORMY DZIERZAWCZE

Formy dzierzawcze okreslajg 'wtasciciela' i wyrazaja posiadanie. W sindarinie
powinno sie raczej méwi¢ o przymiotnikach dzierzawczych, bo formy te
zachowuja sie tak jak przymiotniki. Wystepuja po okreslanym rzeczowniku (np
'ksigzka moja') i ulegaja lenicji.
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Zaimki
dzierzawcze

Zestawienie form dzierzawczych:

osoba liczba pojedyncza liczba mnoga
1 nin = moj min = nasz
2' lin = twoj lin = wasz
2' (grzecznosciowe) (grzecznosciowe)
3' *cin = twdj (zwykte) *cin = wasz (zwykte)
3' tin = jego, jej *tin = ich
' in = jego, jej (= swdj) *in = ich (= swoj)

Zwykle rzeczownik, ktdéry jest okreslony przez przymiotnik wymaga zaimka
okreslonego. Tylko kiedy rzeczownikiem jest osoba, nie dzieje sie tak.

Mabam in ylf vin = chwytamy nasze ‘kubki’
Maetha i vaeth in = on walczy w swojej walce
Cenin vess din = widze jego Zone

Zauwazyliscie juz dwie formy dzierzawcze dla 3 osoby. Pierwszej z nich (din)
uzywamy, gdy ‘posiadacz’ nie jest podmiotem zdania - w j. polskim
powiedzielibySmy wtedy ‘jego, jej, ich’. Druga forma (in) to tzw. zaimek zwrotny
- ‘swoj’. Porownaijcie:

Maba i yIf din = on chwyta jego (=nie swoj) kubek (np. Gimli kubek Legolasa)
Maba i ylIf in = on chwyta swoj kubek.

Czasami jeden rzeczownik okreslamy i przymiotnikiem, i formg dzierzawcza. Nie
ma wtedy znaczenia, ktore z okreslen wystapi w zdaniu jako pierwsze. Jednak
jesli jako pierwsza wystapi forma dzierzawcza to przymiotnik wystepujacy na
drugiej pozycji ulegnie mutacji nosowej. (Jesli kolejnos¢ jest odwrotna:
przymiotnik a za nim forma dzierzawcza, najprawdopodobniej w wiekszosci
przypadkoéw forma dzierzawcza ulegnie lenicji).

Mellon vin maer = przyjaciel nasz dobry
Mellon vaer vin = przyjaciel dobry nasz.

CZAS PRZESZLY CZASOWNIKOW TYPU A

Czas przeszly
przechodnich
typu A

Czas przeszty
nieprzechod-
nich typu A

Znakomita wiekszo$¢ czasownikéw typu A wydaje sie tworzy¢ swoj czas przeszly
przez dodanie koncowki. Dodatkowo czasowniki te dzielimy na przechodnie i
nieprzechodznie.

0d przechodnich czasownikéw [czyli takich, ktoére tworzg strone bierng]
tworzymy czas przeszlty przez dodanie koncowki -nt. Otrzymana forma jest
réwnocze$nie forma trzecio osobowa liczby pojedynczej, tak jak przy tworzeniu
czasu terazniejszego.

Czas przeszty dla czasownikow nieprzechodnich [czyli takich, ktdre nie tworza
strony biernej] tworzymy poprzez dodanie konicowki -s lub -st. W tym wypadku
takze forma powstala jest odpowiednikiem trzeciej osoby liczby pojedyncze;j.

Istniejg takze czasowniki, ktére moga by¢ zaréwno przechodnie jak i
nieprzechodnie. Przyktadem moze by¢ tutaj czasownik ,topi¢”. Jaki$ cztowiek
moze sie topi¢, wtedy méwimy o nieprzechodniej formie, natomiast goéra lodowa
moze zatopi¢ co$, np. statek (mamy przechodnio$¢). W wypadku takich
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czasownikéw najlepiej uzywaé odpowiednich koncéwek w zaleznosci od
kontekstu.

maetha- (walczy¢) -> maethant (on walczy)
cuia- (zy¢) -> cuias (on zyt)

Przechodnie czasowniki typu A w formie czasu przesziego sg odmieniane przez
dodanie koncéwek osobowych, zmieniajac -nt- w -nn- (jest to typowa zmiana -
sindarin zwykle nie moze posiada¢ w $rodku wyrazu zbitki -nt-, zmiana ta ma
takze miejsce u przymiotnikéw, gdy dodawana jest do nich koricowka). Przyktad:

maethannen (walczytem)
maethanneg (walczytes)
maethannel (Pan walczyl)
maethant (on walczyt)
maethannem (walczyliSmy)
maethannenc (walczyliSmy)
maethannegir (walczyliscie)
maethannelir (Panstwo walczyli)
maethanner (oni walczyli)

Niektore tematy czasownikéw zakonczone sg na -nna, np.: linna- ($piewac). Aby
unikng¢ troche dziwnego powtoérzenia *linnannen, mozemy skroci¢ wyraz:

linnen ($piewatem)

linneg (Spiewates)

linnel (Pan $piewat)
linnant (on Spiewat)
linnem ($piewali$my)
linnenc ($piewalismy)
linnegir ($piewaliscie)
linnelir (Panstwo Spiewali)
linner (oni $piewali)

Dla nieprzechodnich czasownikéw typu A w czasie przeszlym, obecnos¢
koncédwki -s zmienia sie przy odmianie w -sse-. Przyktad:

mudassen (ciezko pracowatem)
mudasseg (ciezko pracowates)
mudassel (Pan ciezko pracowat)
mudas (on ciezko pracowat)
mudassem (ciezko pracowaliSmy)
mudassenc (ciezko pracowaliSmy)
mudassegir (ciezko pracowali$cie)
mudasselir (Panstwo ciezko pracowali)
mudasser (oni ciezko pracowali)

Zaprzeczenie czasownikéw w formie czasu przesziego zachodzi na takiej samej
zasadzie jak dla czasu teraZniejszego:

Gi-vaethant (on nie walczyt)
tvudassen (on nie pracowat ciezko)

Zaprzeczanie form starosindarinskich jest nieco trudniejsze. Czasownik @i musi

by¢ tutaj przeksztatcony na forme czasu przesztego, lecz sam zaprzeczony
czasownik pozostaje niezmieniony:
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Skracanie
tematu

Negacja czasu
przesztego




n vel (on nie kochat)
inen bed (ja nie méwitem)
Gnem dir (my nie obserwowali$my)

SELOWNICZEK

sindarin polski

bad- is¢

bain piekny

bar dom

bell silny

beren odwazny

beria- broni¢, chronié
cuia- zy¢, mieszkac
dan ale, jednak
eirien stokrotka

egor lub

enni mi, mnie

eria- podnosic sie
Gar serce

gwann przesztosc
gwatha- ocieni¢, zaciemni¢
gwilith niebo

iar krew

idhren madry

io anann dawno temu
loth kwiat

ista- posiadac wiedze
malen zotty

maeth walka

mel- kocha¢

mell drogi

muda- ciezko pracowac
nalla- wotaé, krzyczel
nan mbar do domu
*nosta- czu¢ (wechem)
*pilin strzata

*ren- pamietac

siria- ptyna¢ (np. o wodzie)
sirion rzeka

tanc silny

ROZMOWKI — POROWNYWANIE

Jesli chcecie poznac elfow blizej, dobrze bytoby porozmawiac¢ o tym, co lubicie, a
czego nie. Na przyktad:

Man loth nostog ammell - i veril egor i eirien?
Ktéry kwiatek wolisz wacha¢ - réze czy stokrotke?

Jesli nie chcecie wnika¢ w szczegély, spytajcie:
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Man nosta ammain i-lyth?
Ktéry z kwiatow pachnie najtadniej?

Odpowiada sie na przyktad w ten sposéb:

I veril ammain.

Réze pachnag naprawde pieknie,

albo

Noston veril ammell i-lych

Najbardziej lubie wachaé roze ze wszystkich kwiatow.

Jesli chcecie zapytac, jak wygladacie w jakim$§ ubranku [to chyba dla pan..],
pytacie troche inaczej:

Man thia ammain - i chammad valen egor i chammad galen?
Co wyglada lepiej - ubranie z6tte czy ubranie zielone?

OdpowiedZ moze brzmiec¢:

I chammad valen bain athan i galen.
Z6tte ubranie jest tadniejsze niz zielone.

W tworzeniu wtasnych zdan mozecie korzystac z tych stéwek:

Kolory: caran (czerwony), malen (z6tty), calen (zielony), nim (biaty), morn (czarny),
mallen (ztoty), luin (niebieski), mith (szary), gwind (szaroniebieski), baran (brazowy),
elw (w kolorze nieba), glos ($nieznobiaty)

Cechy: beleg (wielki, wspaniaty), maer (dobry), bain (piekny), mell (drogi, kochany),
gwain (nowy), lagor (szybki), *lint (szybki, chyzy), tir (prosty, prawy, poprawny), raeg
(zty, nieodpowiedni)
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Mi ham i-meigol

mi ham imejgol |l

Aragorn a Ninias nauthar an i lend na
Chithaeglir. Bedir na i ham i-meigol.
aragorn | a niniras naw6ar an ilend na
xiBazjglir | bedir na tham imejgol Il
Aragorn: Si cii ar pilin?

si kuz: | ar pilin |l

Ninias: Hirich gui im veigol ar im cheithol.
hirix guj im vejgol | ar im xej6ol |l

Aragorn: A, ennas! Annog nin i gt beleg min
ich?

al enzas Il aniog nin igu:: beleg min ix |l
Ninias: [ gti di i thol vallen?

igu:: di iBox:l val:en |l

Aragorn: Ma. Gen hannon. Hirin bilin adel i
thaind?

ma Il gen han:on Il hirin bilin adel iBajnd |l
Ninias: U-chirig. Bado tri i annon hen.
wixirig Il bado tri:: i-an:on hen |l

Aragorn: Mae. Man lii revianc?

maj Il man luz: revicay |l

Ninias: Ne cheriad e-laer.

ne xeri‘ad elazjr
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W zbrojowni

Aragorn i Ninias planuja wyprawe w
Gory Mgliste. Idg do zbrojowni.
Aragorn: Jest tu tuk i strzaty?

Ninias: S tuki pomiedzy mieczami i
toporami.

Aragorn: A, tam! Dasz mi ten tuk, wielki
pomiedzy widczniami?

Ninias: Ten tuk pod hetmem ztotym?
Aragorn: Tak. Dziekuje ci. Sg strzaty za
tarczami?

Ninias: Nie ma. [dZ przez drzwi te.

Aragorn: Dobrze. O jakim czasie
idziemy?

Ninias: Na poczatku lata.



GRAMATYKA

PRZYIMKI

Do tej pory z przyimkow uzywaliSmy tylko mi, na i dan. Przyimki w sindarinie,
tak jak w angielskim i polskim, stoja przed rzeczownikiem i najcze$ciej wskazuja
na jakie$ relacje przestrzenne (w lesie, na stole). Z punktu widzenia gramatyki,
wyrazenia przyimkowe sg w zdaniu okolicznikiem.

Okolicznik nie podlega mutacji stabej przez sam fakt bycia okolicznikiem (tak jak
podlegato dopetnienie blizsze), ale w wiekszosci przypadkow zachodzi jakas
mutacja fonologiczna w wyniku zwigzku przyimka z rzeczownikiem. Rodzaj
mutacji zalezy od uzytego przyimka. W wiekszoSci przypadkéw bedzie to lenicja,
ale mozliwe sg rowniez inne typy mutacji. Doktadnie oméwimy to w lekcji 21..
Tutaj omdwimy tylko przyimki powodujace lenicje:

mi, vi (w, pomiedzy) uzywane do okreslania miejsca

Cuion mi Chithaeglir = mieszkam w Goérach Mglistych
Revion mi ‘elaidh = chodze pomiedzy drzewami

na, przed samogtoskami réwniez n’ (do, w strone, przy = obok, z uzyciem czegos)
tirin na dawar= patrze w strone lasu
bad na ‘ondor = on idzie do Gondoru
im n’ orod = jestem przy gorze

im (pomiedzy) w znaczeniu abstrakcyjnym lub przestrzennym
dagor im vellyn = walka pomiedzy przyjaciétmi

ab (po) okresla relacje czasowe
Péd ab Elrond = méwi po Elrondzie

adel (z tytuy, za) do okre$lania miejsca
Bedin adel in yrch = ide za orkami

am (ponad, nad, gora przez co$) do okre$lania ruchu ‘gdzie$ wysoko’
Cemmin am i ’olf = skacze przez gatgz

be (wedtug)
be beth en aran= wedtug stowa kréla

di (pod) do okreslania miejsca i w znaczeniu abstrakcyjnym

athrabeth di 'wilith = debata pod niebem
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nu (pod) do okreslania miejsca
nu amon = pod gérka
nef (po tej stronie)
nef aer = po tej stronie morza
tri (przez)
minnon tri annon = wchodze przez drzwi
Jets jeszcze przedimek o (o, na temat). jest przyczyna tej samej zmiany
dZwiekowej, co a ,i” oraz powoduje dodanie przedrostka h- do stowa
wystepujacego po nim:
siniath o Rhohan = wie$ci na temat Rohanu

trenarn o hedhil = opowies$¢ o elfach
peth o thawar = stowo o lesie

NIEREGULARNA LICZBA MNOGA

Nieregularna
liczba mnoga

Niestety nie wszystkie rzeczowniki i przymiotniki stosujg sie do podanego w
lekcji 4 wzoru na tworzenie liczby mnogiej. Teraz poznamy pierwsza grupe
wyjatkow.

Istniejg stowa, ktére w archaicznym sindarinie sktadaty sie tylko z jednej sylaby,
a w trakcie rozwoju jezyka wytworzyty drugg sylabe. Ich forma liczby mnogiej
odzwierciedla jednak starg, jednosylabowa forme. Na przyktad w
starosindarinskim byto stowo dagr (bitwa) pochodzace od pierwotnego ndakro.
Jego (zupetnie regularna) liczba mnoga to deigr. (starosindarinskie ei zmienito
sie w pdzniejsze ai). P6Zniej stowo to wyksztatcito drugg sylabe, zmieniajac sie w
dagor, ale liczba mnoga przeszta proces wyksztatcania drugiej sylaby niezaleznie
od liczby pojedynczej, no i mamy deigor zamiast oczekiwanego degyr.

Stowa z tej samej grupy to:

badhor (sedzia) > beidhor

bragol (nagty) - breigol

dagor (bitwa) - deigor

glamor (echo) > gleimor

hador (ten-kto-rzuca, miotacz) - heidor
hathol (top6r) - heithol

idhor (zamyslenie) - idhor

ivor (krysztat) - ivor

lagor (szybki) - leigor

magol (miecz) - meigol

magor (szermierz, wojownik z mieczem) > meigor
nadhor (pastwisko) - neidhor

nagol (zab) - neigol

naugol (krasnolud) - noegol

tadol (podwdjny) - teidol

tathor (wierzba) - teithor
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tavor (dzieciot) - teivor
tegol (piéro) - tigol
gollor (mag) - gyllor

S3 to formy poprawne historycznie. W pdZnej fazie sindarinu (i prawdopodobnie
w dialekcie ludzi) te komplikacje mozna sobie darowa¢ i moga pojawi¢ sie inne
formy liczby mnogiej. Jedna z opcji jest uzycie jednosylabowej formy (np. naugl) i
dodanie koncéwki -in, co prowadzi do nauglin (krasnoludowie). Inng
mozliwoscig jest utworzenie liczby mnogiej w taki sposéb, jakby formy poprawne
historycznie nie istniaty, np. metyl jako liczba mnoga od magol zamiast meigol.
Moga by¢ to dialektowe formy sindarinu.

Jest jeszcze jeden przypadek, Kiedy to koncéwka -ré (opisujgca wykonawce
czynno$ci) nie jest dodawana do pierwotnego rdzenia, tak jak w makré, ale do
pierwotnego czasownika, por. maktdré. Podczas gdy pierwsza forma
przeksztatca sie makr - magor jak zarysowano powyzej, druga forma miata
dodatkow3q sylabe juz na poczatku i moglaby wyksztatci¢ forme liczby mnogiej
maethor -> maethoer. Zasadniczo dotyczy to wszystkim rzeczownikow
utworzonych od czasownikow typu A poprzez wydtuzenie wygtosowego -a do -
or.

maethor (wojownik) - maethoer (wojownicy)
*halthor (obronica) - halthoer (obroncy)

ZGODNOSC I NIEZGODNOSC

Aby wyrazi¢ zgodno$¢ lub niezgodno$¢, uzywamy ma (dobrze, tak) i baw lub @
(nie, nie tak). &t uzywamy do zaprzeczania faktom, baw do zaprzeczania planom,
Zamiarom, intencjom:

Jesli mamy pytanie np.
Telich ned aduial nan adab nin? (przyjdziesz wieczorem do mojego domu?),

to pytamy o zamiar. Je$li odpowiedZ brzmi: nie, uzyjemy baw. Jesli mamy
pytanie typu

Govant Aragorn Legolas? (Spotkal Aragorn Legolasa?)
i chcemy odpowiedzie¢, ze nie, to uzyjemy @, bo méwimy o faktach.
Oba wyrazenia, baw i law, to zwroty do$¢ mocne i gwattowne, i chociaz bytyby
zrozumiane, nie uzywa sie ich w normalnej rozmowie. Lepiej jest powtorzy¢
czasownik uzywajac formy przeczace;j:

Lastach i 'lamor? (styszysz echo?): Laston (stysze). U-laston (nie stysze).

Tylko odpowiadajac na pytania z czasownikiem 'by¢', ktéry w zdaniu jest
domyslny, uzywamy czesto stéw ma lub 1.

ZAIMKI W FORMIE DOPELNIENIA

W sindarinie, tak samo jak w j. angielskim, nie rozr6znia sie form celownika i
biernika [w j. polskim s3 to dwie rézne formy: daje komu? tobie, widze kogo?
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Zaimki w
formie
dopeienia

ciebie.]. Méwimy: I see you, I give you. (W sindarinie moze istnie¢ rozréznienie
tych form za pomoca stowa an poprzedzajgcego celownik, co$ jakby angielskie ‘I
give to you’ = daje tobie. Do tego rozréznienia wrocimy w lekcji 19).

Zestawienie zaimkéw w formie dopelnienia:

osoba liczba pojedyncza liczba mnoga

1. nin = mnie, mi min = nas, nam

2. le = Panuy, Pani le = Panstwu

2. *cen = tobie, ciebie *cen= was, wam
3. 1. mesKki *son = jego, jemu *syn = im, ich

3. r. zenski *sen = jg, jej *sin = im, je

3. r. nijaki *san = ono, je, to *sain = im, je, te
3.f.zwrotna *in = (on, ona, ono) sie *in = (oni, one) sie

Zaimki w formie dopetnienia, jak kazde dopetnienie blizsze, podlegaja lenicji:

Hon cenin - jego widze. (widze go)

Gen hir - ciebie znajduje (on znajduje ciebie)
Anno nin i vagol! - Daj mi ten miecz!

Lasto hon! - Stuchaj go!

Zaimki w formie celownika najprawdopodobniej znajdag sie po czasowniku:

Cén in - On widzi siebie.
Cén hon - On widzi go (tj. inng osobe)

SLOWNICZEK

sindarin polski kiedy?
badhor sedzia lagor szybki

baw nie maethor wojownik
bragol nagty magol miecz

cab- skakac¢ magor szermierz
dagor bitwa, walka ne cheriad na poczatku
e-laer w lecie nautha- planowa¢, obmysla¢
ech wldcznia nadhor pastwisko
glamor echo nagol zab

golf gataz naugol krasnlud
gollor mag sam sala, komnata
hador miotacz si tutaj

hathol topér tadol podwéjny
heriad poczatek tathor wierzba
idhor zamyS$lenie, rozwaga tavor dzieciot

ivor krysztat thand tarcza

man la w jakim czasie? thol helm

ROZMOWKI - ZAPROSZENIE

Jesli juz znacie jakichs$ elféw dosy¢ dtugo, pewnie chcieliby$cie zaprosi¢ ich do
domu, a moze sami otrzymacie zaproszenie. W sindarinie wyglada to tak:

Aniral toled na i gar nin? = Chcesz przyjs$¢ do mojego domu?



Aniral toled an govaded nin? = Chcesz przyj$¢ spotkac sie ze mna?

Jesli nie znacie sie jeszcze zbyt dobrze, lepiej uzywac tu form grzecznosciowych
zaimka, tak jak powyzej. Jesli goscie juz przybyli, zapraszacie, by weszli:

Minno! = Wejdz! / WejdZzcie!

Jesli spotkaliScie sie na zewnatrz i zapraszacie go$ci do domu, mozecie
powiedziec:
Aniral minnad? = Chcesz / chcecie wejs$¢?

A kiedy juz weszliScie, mozecie zaproponowac co$ do jedzenia lub picia:

Aniral maded? = Chcesz / chcecie je$¢?
Aniral sogad? = Chcesz/ chcecie pi¢?

Mozecie tez oprowadzi¢ gosci po swoim domu. Uzywajcie takich wyrazen:

Sen i thambas. = To jest przedpokdj.

Triiannon hiril i ham-e-guiad. = Przez te drzwi wejdziesz do gtéwnego pokoju
[‘= znajdujesz pokoj-do-mieszkania, ang. living-room’)

Am i bendrath i ham-e-maded. = Na goérze schodéw jest jadalnia [‘=pokoéj-do
jedzenia’]

Fair... = na prawo (jest)....

Hair... = na lewo (jest)...

Tri chennech cenil i daur. = Przez to okno widzisz las.

Tiro i ham-e-meigol. = Popatrz, zbrojownia.

Przy opisywaniu domu moga okazac sie przydatne:
thamb (przedpokéj), *sam-i-meigol (zbrojownia), car (dom), henneth (okno), annon

(brama, wejscie, drzwi), pendrath (schody), *sam-e-guiad (gtéwny pokéj), *sam-en-nen
(tazienka, pokoéj z woda), *sam-e-lostad (sypialnia), haust (16zko)
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I narn e-harch

Arwen: Man i bedig?

Aragorn: Erin arad aphadol.

Arwen: Evennin na Chithaeglir. Io
anann. Mi edhil vaethanner dan yrch. A
dan affaeg. Egennin firn-i-chuinar nan
had hen.

Aragorn: Sen tir?

Arwen: Aphadel ryn udulem na i harch
en aran fern-i-guina. Ha eithel nia naid
faeg. Nauthon i aran hen t6l. No
dirweg!

Aragorn: Mae. Cuio vae!

Opowies¢ o grobowcu

Arwen: Kiedy idziesz?

Aragorn: W dniu nastepnym.

Arwen: Posztam w Gory Mgliste.
Dawno temu. My elfy walczyliSmy
przeciwko  orkom. I  przeciwko
(czemus) gorszemu. Widziatam
zmarlych-co-zyja w miejscu tym.
Aragorn: To prawda?

Arwen: Postepujac  za  $ladami
znalezliSmy grobowiec kréla zmartego-
co-zyje. To zrédto rzeczy ztych. Mysle,
(ze) ten krol znéw przychodzi. Badz
ostrozny!

Aragorn: Dobrze. Do widzenia!
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GRAMATYKA

CZAS PRZESZLY CZASOWNIKOW TYPU I

Tworzenie czasu przesztego czasownikéw typu [ jest nieco bardziej
skomplikowane niz w przypadku czasownikéw typu A. Jest wiele sposobéw na to
jakie formy moga przyjmowac te czasowniki i czesto pewne zmiany zastepuja
oryginalng forme czasu przesztego. W efekcie czasownik taki moze mie¢ wiecej
niz jedna poprawng forme czasu przesziego.

Jednakze, oryginalnie (i to jest wlasnie to, co bedziemy robili tutaj najpierw)
nadrzedne czasowniki zwykle beda miaty mocny czas przeszty i augment. Mocny
czas przeszly oznacza, ze ich forma nie jest konstruowana przez koncéwke (jak w
przypadku czasownikow typu A mieliSmy -nt lub -s), ktéra po prostu
dodawataby sie do tematu czasownika, lecz ze ten temat podlega modyfikacji.

Augment w tym konteks$cie oznacza, Ze samogloska tematu jest takze
przedrostkiem dodawanym do tego tematu. Zwykle dla czasownikow typu I
samogtoska tematu jest ta jedna jedyna wystepujaca. Nie powinno by¢ takze
zaskoczeniem, Ze dodanie tego przedrostka powoduje lenicje czasownika. Sa
takze przypadki, gdy samogltoska tematu nie moze by¢ prosto odczytana z
czasownika (z powodu tego, Ze historycznie byta inna). Dobrym przyktadem jest
tol- (przychodzic), ktéry rozwinat sie z oryginalnego tul-. W tym przypadku,
oryginalna samogltoska staje sie przedrostkiem, tworzac udul (przyszedt)
zamiast odol. Dla takich czasownikoéw, podajemy forme przesztg w stownikach.

Najczestszym przypadkiem sg proste czasowniki z rdzeniem zakoniczonym na -b,
-d, -g oraz -dh. Czasowniki takie tworza czas przeszly przez wtracenie gtoski
nosowej. Zaczynamy od utworzenia bezosobowej formy liczby pojedynczej
(identycznej z forma 3 osoby l. pojedynczej w czasie terazniejszym), od ktérej
wszystkie inne formy czasu przesztego moga zosta¢ utworzone. Czas przeszly
jest formowany przy pomocy gloski nosowej -n-, ale nie jest ona dodawana do
konca stowa, lecz przed ostatnig spéigtoska. Powoduje to pewne przesuniecia
dZzwiekowe:

nd 2 nt; nb > mp; ng 2> nc oraz ndh - nd (istotnym jest to, ze spotgtoska ta
jest ‘odmutowana’; lenis -> fortis).

had- (rzuca¢) - achant (rzucit)

cab- (skaka¢) > agamp (skoczyt)

dag- (zabi¢ w bitwie) - adhanc (zabit)
ghwegh- (wigzac) > ewend (zwigzat)

Formy nawigzujace do innych oséb (niz 3. liczby pojedynczej) sa tworzone
poprzez dodanie konicowki -i- do formy trzecio-osobowej (lub tez po prostu
bezosobowej). Nastepnie dodajemy do niej koncéwke okreslajacg konkretng
osobe. Robimy to zupetnie jak w czasie terazniejszym, co powoduje tez przegtos
o1~ czasownika:

echennin (rzucitem), echennig (rzucite$), echennil (Ty rzucite$), achant
(rzucit)

echennim (rzuciliSmy), echenninc (rzuciliSmy), echennigir (rzuciliscie),
echennilir (Wy rzuciliscie), echennir (oni rzucili)
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Cz. przeszty
czasownikow
typul
tworzony
poprzez
wzmocnienie i
augument

Czasowniki
-b, -d, -g, -dh




Czasowniki
-m, -n

Czasowniki
-1, -1

Czasowniki, ktore oryginalnie konczyly sie na -m- lub -n (jest to zauwazalne w
sindarinie w 3. erze jako -v- lub -n-) sg podobne, lecz istnieje w nich pewna
specyfika: normalnie, dodajac gloske nosowg -n- powinno powsta¢ przesuniecie
dzwiekowe nv - mm, lecz zamienia sie w mp zamiast formy przedstawionej w
powyzszych przykladach. Moze by¢ zatem tak, Ze inne kombinacje glosek
nosowych -nn- zmienig sie w nt z takich samych powodéw. Nie mamy jednak co
do tego pewnoSci. Jednakze, trzy czasowniki takiego typu znane sg na pewno:

hav- (siedzie¢) - achamp (usiadt)
cen- (widzie¢) - egenn lub agent (widzial, zobaczyt)
can- (krzycze¢) - agann lub agant (krzyknat)

Tak jak poprzednie przyktady, gdy odmieniamy czasowniki te przez osoby sg one
rozszerzane o przyrostek -i- oraz koncéwki zaimka osobowego. Zbitki -mp- oraz
prawdopodobnie -nt- zmieniajg sie odpowiednio w -mm- oraz -nn-. Takze w
tym wypadku zachodzi przegtos ,i":

echemmin (usiadtem), echemmig (usiadies), echemmil (Ty usiadtes),
achamp (usiadt)

echemmim (usiedli$my), echemminc (usiedli§my), echemmigir (usiedli$cie),
echemmigil (Wy usiedli$cie), echemmir (usiedli)

Wida¢ tutaj tudzgce podobienistwo do czasownika wyprowadzonego z
oryginalnej koncowki -b (ktéra takze podlega lenicji do koncéwki -v). Jezeli
chodzi o czasowniki zakonczone na -r lub -1 oraz -w tworza czas przeszty w
zupelnie inny spos6b - poprzez wzmocnienie samogloski tematu czasownika.
Normalnie, bytoby to wyrazone przez wydluzenie samogtoski, jednak po kilku
zmianach, metoda jest nastepujaca: samogtoska tematu a zamienia sie w o,
samogtoska i oraz e sg wydtuzane do 1 oraz o jest zamieniane w u. Czasowniki
zakonczone na -r- lub -1-, ale posiadajace e jako samogloske tematu maja jeszcze
inng metode formowania czasu przesztego, ktéra zostanie pokazana w lekcji 11.

hal- (podnosi¢) = achol (podniést)
gir- (drze¢) > 1’ ir - ir (drzat)
nor- (biec) > onur (biegt)

lav- (lizac) - alof (lizal)

(zmiana -v- na -f jest spowodowana sposobem zapisu dZwieku gdy mamy
ostateczng forme)

Z reguty dziata to gtownie dla czasownikdw, ktore sg utworzone z przedrostka i
werbalnego rdzenia (zwykle, maja one rdzen zakonczony spotgltoska, ale maja
wiecej niz jedng sylabe). Jednakze przedrostek sprawia, Ze nie stosujemy tutaj
augmentu i stosowana jest tylko gtoska nosowa lub wzmocnienie samogtoski jak
w przyktadzie:

trenar- (opowiadac) - trenor- (opowiedziat)
Duzo bardziej skomplikowana jest kwestia koncéwek. Czasowniki, ktérych forma
czasu przeszlego tworzona jest przez wzmocnienie samogtoski, wstawiajg
samogtoske -e- pomiedzy forme bezosobowa (3. osoby) i koncéwke zaimka

osobowego. W efekcie nie zachodzi tutaj rowniez przegtos ,i":

udulen (przybytem), uduleg (przybyte$), udulel (Ty przybytes), udul (przybyt)
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udulem (przybyliSmy), udulenc (przybyliSmy), udulegir (przybyliscie),
udulelir (Wy przybyli$cie), uduler (przybyli)

iren (drzatem), ireg (drzates), irel (Ty drzates$), ir (drzat)
irem (drzelismy), irenc (drzelismy), iregir (drzaliscie), irelir (Wy drzeliscie),
irer (drzeli)

Przedstawimy inne sposoby tworzenia czasu przesziego czasownikow typu [ w
pOzniejszych lekcjach.

ZAIMKI WSKAZUJACE

Zaimki wskazujace w sindarinie to sen dla liczby pojedynczej (ten, ta, to) i sin
dla liczby mnogiej (ci, te). Zaimki wskazujace zachowuja sie podobnie jak
przymiotniki: wystepujg po okreSlanym rzeczowniku i ulegajg lenicji. Zwykle
uzywamy jeszcze przedimka okreslonego i wystepuje on przed rzeczownikiem:

iaran hen (ten kroél)
i thiw hin (te znaki)

Przypuszcza sie, ze zaimki wskazujagce moga by¢é uzywane w zdaniu bez
rzeczownika. Jesli tak sie dzieje, nie podlegaja lenicji:

sen magol = to jest miecz, dostownie: ten (jest) miecz.

TRYB ROZKAZUJACY CZASOWNIKA ,BYC”

Istniejg takie sytuacje, kiedy raczej nie domyslimy sie z kontekstu formy
czasownika ‘by¢’. Do takich sytuacji nalezy tryb rozkazujacy: ‘badz’. W tej lekcji
spotkaliScie juz taka forme: no! = badz!

No veren! = badz dzielny!
Najprawdopodobniej stowo no wyszto znaczeniowo poza zwykly tryb

rozkazujacy 'badz' i moze by¢ uzywane takze jako partykuta wyrazajaca zyczenia
w znaczeniu 'niech’, 'niech bedzie'.

LICZBA MNOGA SEOW ZAKONCZONYCH NA -AI

Jest kilka przypadkéw, kiedy -ai wystepujagce w formie liczby pojedynczej
wyrazu nie pozostaje w liczbie mnogiej bez zmiany, lecz zmienia sie w 1 lub
(bardzo rzadko) w y. Wiaze sie to ze starosindarinskimi formami tych wyrazéw,
gdzie w rdzeniu wystepowaty samogtoski e lub y i gdzie formy liczby mnogiej
przetrwaty w formach odrebnych od liczby pojedynczej. Stowa, ktére tworza taka
(pozornie nieregularng) liczbe mnoga to:

cai (zywoptot) > ci (zywoptoty)

cair (statek) > cir (statki)

fair ($miertelnik) - fir (Smiertelnicy)
fair (prawa dton) - fyr (prawe dtonie)
gwain (nowy) - gwin (nowi)

lhain (chudy, szczupty) - lhin (szczupli)
paich (sok) - pich (soki)

rain ($lad, trop) > ryn ($lady)
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tellain (podeszwa stopy) - tellyn (podeszwy)

SELOWNICZEK
sindarin polski gwedh- wigzac
had- rzucac, miotaé

aphadol nastepny, podazajacy hal- plodno,sié

za hav- siada¢
cai zywoptot lav- liza¢
cair statek lhain chudy, szczupty
can- krzyczec narn opowies¢, historia
cuina- zy¢ paich sok
dag- zabi¢ w bitwie rain trop, $lad
e-harch o grobowcu redh- sia¢
eithel Zrodto sarch grobowiec
erin w (dniu, czasie) taen dtugi
faeg zly, ztosliwy, kiepski tellain podeszwa stopy
fair prawa strona, prawa ) prawidtowy,

reka tir poprawny,
fern zmarty prawdziwy
gwain nowy trenar- opowiadac

ROZMOWKI — POGODA

Pogoda nalezy do tematéw omawianych bardzo czesto, takze wsrod elfow. Jesli
nie wiecie o czym rozmawia¢, rozmawiajcie o pogodzie!. MozZecie zacza¢ tak:

Man tolthant i 'waew? = Co przyniést wiatr? = Jaka jest pogoda?
Man tolthatha i 'waew? = Co przyniesie wiatr? = Jak bedzie pogoda?

Mozliwe odpowiedzi to:

Ail = pada deszcz.
Danna loss = pada $nieg.
Sila Anor = $wieci storice
Hithu = jest mgta.

Z punktu widzenia elfa pogoda nie podlega wptywom i ‘nikt jej nie wykonuje’,
dlatego wszystkie zdania o pogodzie sa w formie bezosobowe;j. Najlepiej widac to
na przyktadzie stowa ail = pada deszcz, dostownie: 'deszczy’ (albo dzdzy), bez
zadnego podmiotu.

Wynika z tego, Ze zdania takie jak ‘jest zimno’ tez musza by¢ bezosobowe. Mamy
wiec ring = jest zimno i ring enni = zimno mi. S3 to formy bezosobowe, nie
mowimy sa ring ani im ring.

Do opowiadania o pogodzie przydadza sie: ring (zimno), laug (cieplo), loss

($nieg), ross (deszcz), mith (mokra mgta), faun (chmura), glawar (Swiatto
stonca), alagos (burza), gwaew (wiatr)
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Mi Chithaeglir W Gérach Mglistych
Aragorn, Ninias, Eobhan ah in edhil o Aragorn, Ninias, Eobhan i elfy z

Imladris padar mi Chithaeglir nan mbar
Eobhan.

Aragorn: Man li telithanc nan daen?
Ninias: Bedithanc i lond hen dad eraid.
Siirad taly, ir ethredithanc i daur i raid
faeg. A cenithanc loss.

Aragorn: Mathon chwest. Hithu delitha
ned aduial.

Ninias: Mae, telitha. Ring. Tolthatham
aen 'lad an naur hi ae aniram laug.

Aragorn: Mae. Naw vaer.
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Rivendell idg w Goérach Mglistych do
domu Eobhana.

Aragorn: do
szczytow?

Ninias: Bedziemy podazac za tg Sciezkg
dwa dni. Tutaj droga réwna, kiedy
przejdziemy przez las drogi (bedg) zte.
[ zobaczymy $nieg.

Aragorn: Czuje wiatr. Mgla przyjdzie
wieczorem.

Ninias: Tak, przyjdzie. Zimno.
PrzynieSmy lepiej drzewa na ogien
teraz je$li chcemy ciepta.

Aragorn: Tak. Pomyst dobry.

Kiedy  dojdziemy



GRAMATYKA

CZAS PRZYSZLY

CZAS PRZYSZLY CZASOWNIKOW TYPU A:

Czas przyszly czasownikow typu A tworzymy dodajac -tha do formy
podstawowej. Mozemy potem dodawaé koncéwki osobowe. Tak samo jak w
czasie terazniejszym w 1 osobie liczby pojedynczej koricowka -n i w 2 osobie -g
zmienia poprzedzajace ja a w o.

lachathon (zaptone), lachathog (zaptoniesz), lachathal (Pan(i) zaptonie)
lachatha (zaptonie),

lachatham (zaptoniemy), lachathanc (zaptoniemy) lachathagir (zaptoniecie),
lachathalir (Panstwo zaptong) lachathar (zaptong)

erthathon (zjednocze), erthathog (zjednoczysz) erthathal (Pan(i) zjednoczy),
erthatha (zjednoczy),

erthatham  (zjednoczymy), erthathanc (zjednoczymy), erthathagir
(zjednoczycie), erthathalir (Panstwo zjednocza) erthathar (zjednoczg)

linnathon (za$piewam), linnathog (zaspiewasz), linnathal (Pan(i) zaspiewa),
linnatha (zaspiewa),

linnatham (za$piewamy), linnathanc (zaspiewamy), linnathagir (zaspiewacie),
linnathalir (zaspiewacie), linnathar (zaspiewaja)

CZAS PRZYSZLY CZASOWNIKOW TYPU I:

Tak sie szczeSliwie sktada, ze tworzenie czasu przysztego czasownikow typu I
przebiega prawie bez komplikacji. Wyjatki oméwymi w lekcji 11. Zaczynamy od
formy bezokolicznika, dodajemy -tha i koricowke osobowa:

pedithon (powiem), pedithog (powiesz), pedithal (Pan(i) powie), peditha
(powie),

peditham (powiemy), pedithanc (powiemy), pedithagir (powiecie), pedithar
(powiedza)

telithon (przyjde), telithog (przyjdziesz), telithal (Pan(i) przyjdzie), telitha
(przyjdzie),

telitham (przyjdziemy), telithanc (przyjdziemy), telithagir (przyjdziecie),
telithalir (Panstwo przyjda), telithar (przyjda)

Nie zapomnijcie, Ze podczas tworzenia formy bezokolicznika stosujemy przegtos
-i.

W czasownikach typu I takze wystepuje zmiana a w o przed koncdwka osobowg
1 osoby liczby pojedynczej.

UZYCIE CZASU PRZYSZLEGO

Czas przyszty oczywiscie opowiada o tym, co wydarzy sie w przysztosci. Ten sam
czas w sindarinie moze wyrazac plany, zamiary, intencje.

Nin pennir beriathon Edoras = powiedzieli mi, (ze) bede bronit Edoras.

[Chyba jeszcze lepszy przyktad uzycia czasu przysztego do wyrazenia planu /
intencji jest w tekscie na poczatku tej lekcji, gdzie Ninias mowi: ‘Tolthatham aen
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lad = nazbierajmy drewna, dostownie: nazbieramy lepiej drewna’ i uzywa
wtasnie czasu przysztego.]

CZAS PRZYSZLY CZASOWNIKA ‘BYC’

Jako Ze czasownik ‘by¢’ jest zwykle w zdaniu pomijany, informacje co do czasu w
takim zdaniu musimy wydoby¢ z kontekstu.

Im faeg moze znaczy¢ ‘jestem niedobry’, ‘bytem niedobry’ lub ‘bede niedobry’ w
réznych czasach w zaleznosci wtasnie od kontekstu.

TWORZENIE LICZBY MNOGIE] SEOW ZAKONCZONYCH NA -U

W starosindarskim istniata pewna grupa stéw jednosylabowych zakonczonych na
-w. Ta ostatnia gtoska przeksztalcila sie z czasem w -u, tworzac jednocze$nie
druga sylabe. Formy liczby mnogiej przeszty niezaleznie takg samg zmiane i w
ten spos6b zachowaly sie w nich dawne, pierwotne formy liczby mnogiej. Na
przyktad starosindarskie celw (Zr6dto) miato liczbe mnoga cilw. PéZniej liczba
pojedyncza przeksztalcita sie w celu, a liczba mnoga w cilu. Stad mamy wtasnie
taka liczbe mnoga, nie cyry, jak mogliby$my sie spodziewac.

Inne stowa z tej grupy to:

anu (ptci meskiej) = einu

celu (zrédto) = cilu

coru (sprytny, przebiegly) 2 cyru
curu (sprawnos¢, umiejetno$¢) - cyru
galu (btogostawienstwo) - geilu
gwanu ($mier¢, umieranie) 2> gweinu
haru (rana) - heiru

hethu (niewyrazny, niepewny) = hithu
hithu (mgta) 2 hithu

inu (pici zenskiej) 2 inu

malu (blady) - meilu

naru (ognistoczerwony) = neiru
nedhu (poduszka) - nidhu

pathu (ptaski teren poros$niety trawa, step) - peithu
talu (ptaski, rowny) = teilu

tinu (iskra) = tinu

Istniejg jednakze przestanki, ze mozna tworzy¢ takze ,regularng” liczbe mnoga
poprzez analogie z innymi stowami, np. curu (umiejetno$¢) mogloby
przeksztatca¢ sie zgodnie z powyzszym schematem i rozwing¢ w cyru, ale zamiast
tego, jego liczba mnoga jest analogicznym. Mozliwe jest, Ze mogg istnie¢ takie
odpowiedniki dla wielu z powyzszych stéw i dwie formy mogg by¢ poprawne dla
danego stowa. W szczeg6lnosci moze tak by¢ w ludzkim dialekcie sindarinu.

LICZEBNIKI

Liczebniki od 1 do 10 w sindarinie to:
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1 min c 6 eneg t‘f
2 tad © 7 odog J

3 nel(edh) w 8 toloth Jo
4 can(ad) L 9 neder Jcn
5 leb(en) t? 10  cae d

Znamy jeszcze 11 nimp i 12 imp. W celu wyrazenia ,pojedynczosci” (w
przeciwienstwie to pierwszego w kolejnosci) dla ,jedynki” uzywa sie er.

Jesli chodzi o wieksze liczby, to mamy przerazajgco mato informacji. Mozemy
jednak uzy¢ jako przewodnika zasad tworzenia liczb w quenyi. Opierajgc sie na
tym pomysle, mozemy utworzy¢: *nelchae 13, *canchae 14, ale mid tadchaen
21, nelchaen 30, eneg nelchaen 36, neder odchaen 69, itd.

Zasadniczo -chae ma znaczenie koncowki -nascie, podczas gdy -chaen
odpowiada polskiemu -dziesci. Pierwsza sylaba takiego liczebnika jest zawsze
przedrostek. Cyfry zapisuje sie w zupetnie innej kolejnosci niz polskim - ostatnia
polska cyfra jest pierwsza w sindarinie.

Niestety, nie znamy stowa okres$lajacego 100. Na podstawie formy quenejskiej
mozemy rekonstruowac *haran. Tak wiec 222 mogtoby brzmie¢ po sindarinsku
*tad tadchaen tacharan. Z jeszcze wiekszych liczb znamy tylko meneg (1000),
cho¢ moze ono wyrazac ogélnie ,duza liczbe”.

Jesli zliczamy rzeczy, to liczebnik stawiamy przed rzeczownikiem i nie powoduje
on mutacji:

Neled binn delithar. (Trzech mezczyzn przyjdzie.)

Powiedziano, ze liczby elfickie wyrazane s3 w systemie dwunastkowym,
jednakze jedyne znane przyktady liczb sindarifskich sg w systemie dziesietnym,
dlatego tez nie bedziemy tutaj rozwodzi¢ sie nad spekulacjami o formach
dwunastkowych.

SLOWNICZEK
sindarin _ |polski ir kiedy
lond Sciezka
*ae jesli malu blady
anu ptci meskiej nan mbar |do domu
athrad-  |przej$¢ przez co$ naru ognistoczerwony
celu Zrodto naur ogien
coru sprytny, przebiegly naw pomyst
galu blogostawienstwo nedhu poduszka
glad drewno pathu trawiasta rownina
gwanu Smier¢, umieranie ring zimno
haru rana sun niewiele
hethu niewyrazny, niepewny taen szczyt
hi, hi teraz talu ptaski, rowny
hithu mgta tinu iskra
inu ptci zenskiej toltha- zebra¢, zwotac
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ROZMOWKI — PYTANIE O DROGE

Jesli kiedys sie zgubicie, ale (szczeScie w nieszczeSciu) napotkacie wtedy elféw,
warto bytoby zna¢ kilka wyrazen pytajacych o droge:

Man sad ...? = W jakim miejscu jest ...? = Gdzie jest ...?
Man rad na ...? = Kt6rg drogg do...? = Ktoredy do ...?

Mozecie tez sprobowac tak:

Nin pelig peded i rad na ..? = mozesz mi pokaza¢ (dostownie: powiedziec¢)
droge do...?

Jesli odlegto$c jest niewielka, wystarczy odpowiedzie¢:
Pado fair / hair! = idZ w prawo / w lewo!

Jesli jesteScie w mieScie i macie do przejs$cia wiekszg odlegto$¢, mozecie ustyszec
taka odpowiedz:

Ab vennich daer neled raith, pado fair na gar veleg. = Po przej$ciu prosto
trzech ulic idz w prawo do duzego domu.

Jesli jeste$cie poza miastem, ustyszycie raczej takg wypowiedz:
Pado nan amriin nan thin. Hirig hirion. Aphado i hirion er arad a pado na
charad. = IdZ na wschdd do zmroku. Znajdziesz rzeke. Pod3azaj za rzeka jeden
dzien i idZ na potudnie.
Mozecie tez czasem ustyszec takg wskazowke:
Hirithog amon i estar '"Amon Hen'. = Znajdziesz wzgérze zwane Amon Hen.
Moga wam sie przydac takie stowka:
Kierunki: hair (w lewo), fair (w prawo), taer (prosto), ad (do tytu)

Strony swiata: amriin (wschéd, wschdd stonica), rhiin (wschéd), rhuven (wschdd), harad
(potudnie), forn (pétnoc), forod (p6inoc), forven (pdinoc), anniin (zachéd), diin (zachdd)

Punkty orientacyjne: taur (las), tawar (las), ael (jezioro), rim (zimne jezioro gérskie), 16
(bagno), aer/aear (morze, ocean), gaer, gaear (morze, ocean), sir (rzeka), celon (rzeka),
duin (strumien), ered (gdry), amon (wzgorze), habad (brzeg, wybrzeze), toll (wyspa),
athrad (bréd, przejscie), cil (rozpadlina, jar), eithel (zrédto), parth (pole, trawiasty teren)

W mies$cie: iant (most), iaun (miejsce $wiete, Swigtynia), sant (ogréd), rath (ulica), barad
(wieza), ram (mur), ost (miasto)
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Govaded Spotkanie

Aragorn ah in edhil
vaethor. Ho trenar:

‘evedir Rycol

Rycol: Udulen am i thaen. Nin govennir
neled maethoer. Athrannem i daur
ennas a hiriannem ryn i-nglamhoth.
Aphannem idh ryn hin neled eraid.
Hiriannem

i 'lamhoth a lhathrannem. Ai! Ven

lastanner a dagor vragol herias.
Grogassen. Degannen orch, dan
maethoer nin firiasser. Drengen,

labassen am girith a bronnen. Ha
gortheb.

Aragorn i elfowie spotykaja Rycola,
wojownika. On powiada:

Rycol: Szedtem goéra po szczytach. Ze
mng szto trzech  wojownikéw.
PrzeszliSmy przez las tam i znalezliSmy
$lady hordy orkéw. PodazaliSmy za
tymi $ladami trzy dni. ZnalezliSmy
horde orkéw i podstuchiwaliSmy ich.
Ach! Ustyszeli nas i bitwa nagla sie
zaczela. Przerazitem sie. Zabitem orka,
ale moi wojownicy zgineli. Ucieklem,
przeskoczytem rozpadline i przezytem.
To byto straszne.

GRAMATYKA

ANALOGICZNE FORMY CZSU PRZESZLEGO CZASOWNIKOW TYPU I

Niektdre czasowniki typu I nie tworza swojego czasu przesziego bezposrednio z
praelfickiego, tj. ani przez wrostek nosowy, ani wzmocnienie rdzenia. Zamiast
tego tworzg go poprzez analogie z czeSciej wystepujacymi czasownikami typu A z
koncéwkg -ant (ktéra nie wywodzi sie z praelfickich form). Stad wziat sie staby
czas przeszly tworzony bez augumentu?s.

By, podwdjnie podwojony przedrostek (przyp. thum.)
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Zamiana analogiczna przejawia sie na dwa rézne sposoby. Pierwsza grupa tych
czasownikéw ma tylko analogiczng forme czasu przesziego (i zwykle utrzymuje
regularng forme czasu przesziego jako poprawng alternatywe). Jednakze,
analogiczna forma czasu przeszlego jest dodawana do bezokolicznika, wiec formy
te podlegaja przeglosowi | w czasie przesztym, nawet jezeli na koncu nie ma i.
Ponizej znajduja sie wszystkie czasowniki tej grupy:

dag- (zabi¢ w bitwie) - degi (zabi¢ w bitwie) > adhonc lub degant (on zabit)
gwedh- (zwigzac) > gwedhi (zwigza¢) > ewend lub gwedhant (on zwigzat)
redh- (sia¢) - redhi (sia¢) > erend lub redhant (on zasiat)

tog- (przyniesc) - tegi (przynies¢) - udunc lub tegant (on przyniost)

Niektore czasowniki zakonczone przez gtoske nosowa prawdopodobnie tworza
takze te forme. Jezeli samogtoska tematu czasownika jest i, koncdwka zostanie
rozszerzona do -iant dla powtdrzenia i. Jest to raczej naturalne zjawisko w
sindarinie i spotkamy sie z tym takze pdZniej w tej lekcji:

fir- (umierac) - firi (umierac) > ifir lub firiant (on umart)

gir- (drzec) - giri (drzec) - ir lub giriant (on drzat)

glir- ($piewac) - gliri (Spiewac) - ilir lub gliriant (on zaspiewat)

hir- (znajdywac) - hiri (znajdywac) - hiriant (on znalazt)

nor- (biec) > neri (biec) - onur lub nerant (on biegt)

hol- (zamykac¢) - heli (zamykac¢) - ochul lub helant (on zamknat)

trenar- (powiedzie¢) > treneri (powiedzie¢) - trenor lub trenerant (on
powiedziat)

tir- (obserwowac) - tiri (obserwowac) - tiriant (on obserwowat)

Jednakze istnieje tez druga grupa czasownikéw typu I, ktérej analogiczna
zamiana wptyneta na wiecej form. Formy te zwykle tworzg bezokolicznik przez
koncéwke -o (np. garo ‘trzymac’, lecz gerin ‘ja trzymam’), konsekwentnie
analogiczna forma czasu przesztego juz bez przegtosu ,i” oraz prawdopodobnie
czas przyszly przez -atha zamiast -itha. Czasowniki te to:

dreg- (ucieka¢) - drego (ucieka¢) > edhrenc lub dragant (on uciekl) -
dregatha (on ucieknie)

hav- (siada¢) - havo (siada¢) 2 achamp lub havant (on usiadt)-> havatha (on
usiadzie)

rad- (znalez¢ droge) - rado (znalez¢ droge) - arant lub radant (on znalazt
droge) - radatha (on znajdzie droge)

sog- (pi¢) = sogo (pi¢) > uhunc lub sogant (on pit) > sogatha (on wypije)
tob- (kry¢) = tobo (kry¢) - udump lub tobant (on skryl) - tobatha (on
ukryje)

drav- (cig¢) - dravo (cig¢) > adhramp lub dravant (on cigt) > dravatha (on
zetnie)

Dla pewnej grupy czasownikdw, zwlaszcza zakonczonych przez ptynne -1, -1z e
jako samogtoska tematu, analogiczne formy czasu przesziego wydaje sie
zastepowac regularng forme takze dla czasu przesztego i przysziego.

gar- (trzymac) > garo (trzymac¢) -> garant (on trzymat) -> garatha (on
potrzyma)

mel- (kocha¢) 2 melo (kocha¢) - melant (on kochal) > melatha (on bedzie
kochat)

pel- (blakna¢) - pelo (blakngé¢) > pelant (on blakngl) - pelatatha (on
zblaknie)

thel- (zamierza¢) - thelo (zamierza¢) - thelant (on zamierzat) - thalatha
(on bedzie zamierzat)
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Wszystkie te czasowniki dodaja koncéwki zaimkowe poprzez wstawienie
samogtoski -e-. Wiec:

adhrammen (ja ciglem), adhrammeg (ty ciagte$§), adhrammel (Pan ciatl),
adhramp (on cigt) adhrammem (my cieliSmy), adhrammenc (my cieliSmy),
adhrammegir (wy cieliscie), adhrammelir (Panstwo cieli), adhrammer (oni

cieli)

lub
dravannen (Ja cigtem), dravanneg (ty cigtes), dravannel (Pan ciagt), dravant
(on cial), dravannem (my cieliSmy), dravannenc (my cieliSmy), dravannegir
(wy cieliscie), dravannelir (Panstwo cieli), dravanner (oni cieli)
adhangen (zabitem w bitwie), adhangeg (ty zabites), adhangel (Pan zabit),
adhanc (on zabit), adhangem (zabili§my), adhangenc (zabiliSmy), adhangegir
(zabili$cie), adhangelir (Panstwo zabili), adhanger (oni zabili)

lub

degannen (zabitem), deganneg (zabile$), degannel (Pan zabil), degant (on
zabil)

degannem (zabiliSmy), degannenc (zabilimy), degannegir (zabiliscie),
degannelir (Panstwo zabili), deganner (oni zabili)

ANALOGICZNE FORMY CZASU PRZESZLEGO CZASOWNIKOW TYPU A

Istniejg takze wyprowadzone formy czasownikéw, ktére tworzg swoje formy
czasu terazniejszego i przesziego analogicznie do czasownikéw typu I. W tym
przypadku reguta ta dotyczy gtownie czasownikéw posiadajacych trzy sylaby
(moznaby zada¢ pytanie, czy nadal ma sens nazywanie ich czasownikami typu A,
skoro nie ukazujg one koncowki —a w formie czasu terazniejszego, jednak sg one
nadal jedynie wyprowadzonymi formami):

athrad- (przejs¢ przez co$) > athrado (przejs¢ przez co$) -> athrad (on
przechodzi przez cos) > athrant (on przeszedt przez cos) > athradatha (on
przejdzie przez cos)

aphad- (podaza¢ za) > aphado (podaza¢ za) > aphad (on podaza) > aphant
(on podazat) > aphadatha (on bedzie podazat)

gannad- (grac na harfie) > gannado (gra¢) > gannad (on gra) - gannant (on
gral) > gannadatah (on bedzie grat)

lathrad- (nastuchiwac) - lathrado (nastuchiwa¢) - lathrad (on nastuchuje) >
lathrant (on nastuchiwat) - lathradatha (on bedzie nastuchiwat)

limmid (zwilzy¢) - limmido (zwilzy¢) - limmid (on zwilza) - limmint (on
zwilzyt) > limmidatha (on zwilzy)

nimmid- (wybieli¢) > nimmido (wybieli¢) > nimmid (on wybiela) > nimmint
(on wybielit) > nimmidatha (on wybieli)

tangad- (umocni¢) > tangado (umocni¢) - tangad (on umacnia) - tangant (on
umocnit) > tangadatha (on umocni)

W czasie terazniejszym czasowniki te podlegajg odmianie jak czasowniki typu I:
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ephedin (ja podazam), ephedig (ty podazasz), ephedil (Pan podaza), aphad (on
podaza), ephedim (my podazamy), ephedinc (my podazamy), ephedigir (wy
podazacie), ephedilir (Panstwo podazaja), ephedir (oni podazaja)

W czasie przesztym nie zachowuja sie one jednak jak typowe czasowniki typu I,
zamiast tego uzywajac samogtoski —e- jako tacznika z koncowka:

aphannen (ja podazatem), aphanneg (ty podazates), aphannel (Pan podazat),
aphant (on podazat), aphannem (my podazaliSmy), aphannenc (my
podazali$my), aphannegir (wy podazali$cie), aphannelir (Panstwo podazali),
aphanner (oni podazali)

ZBIOROWA LICZBA MNOGA

W sindarinie oprocz zwyktej liczby mnogiej okreslajacej po prostu, Ze czego$ jest
wiele (edain to kazda liczba ludzi wieksza niz 1, moze ich by¢ dwdéch, moze kilka
tysiecy) istnieje osobna forma liczby mnogiej zbiorowej. Generalnie mdéwiac, ta
forma okresla wszystkie jednostki danego rodzaju. Rodzaj moze by¢ pojeciem
bardzo szerokim (wszystkie gwiazdy) lub bardzo zaweZonym (wszyscy synowie
Elronda czyli dwéch), ale musi obejmowac co najmniej dwie jednostki.

Najpopularniejsza koncéwka zbiorowej liczby zbiorowej jest —ath:

Perian (niziotek) > Periannath (rasa niziotkéw)
sell (corka) - sellath din (wszystkie jego corki)
elen (gwiazda) - elenath (wszystkie gwiazdy, nocne niebo)

Jezeli rzeczownik konczy sie na -m lub -mb, stajg sie wtedy -mm- przed
koncédwka zbiorowej liczby mnogiej. Tak samo, jezeli rzeczownik konczy sie na -
nd, staje sie -nn-. Pojedyncze -n moze by¢ takze rozszerzone do -nn- takze,
jednak zalezy to od tego czy reprezentuje skrécone -nd, -nn (jak Perian) lub
oryginalng koncéwke -n (jak w elen) - w pierwszym przypadku zwykle
wystepuja dtuzsze warianty stowa. Koficowe -s jest rozszerzone -ss-. Koncowe -
c jest zmiekczane do -ng.

lam (jezyk) - lammath (wszystkie jezyki)
ranc (ramie) - rangach (wszystkie ramiona)

Jezeli ostatnig sylaba rzeczownika zawiera i i tylko jedng spétgtoske nastepujaca
po niej, i jest powielane na konicu, zmieniajac koncéwke w —iath. Jezeli jest wiecej
niz jedna spotgtoska na koncu, koncéwka pozostaje w niezmienionej formie -ath.
Niestety, reguta ta dotyczy takze koncowek -m, -s oraz -n, ktére moga by¢
rozszerzone do -nn-:

gil (gwiazda) - giliath (gwiazdy)
pilin (strzata) - pilinnath Aragorn (wszystkie strzaty Aragorna)

Specjalna grupa stéw zakonczonych na -u (patrz lekcja 10.2.2) zmienia
koncéwke z powrotem w -w- gdy dodawana jest koncéwka:

galu (btogostawienstwo) - galwath (wszystkie btogostawienstwa)
tinu (iskra) - tinwath (wszystkie iskry)
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Jesli chcemy do zbiorowej liczby mnogiej dodaé przedimek okreslony, to musimy
uzy¢ formy liczby mnogiej in. Moze to by¢ mylace, gdyz czasami zbiorowq liczbe
mnogg ttumaczy sie na inne jezyki jako wyraz w liczbie pojedynczej:

in elenath (to nocne niebo)

Mowigc o ludach czy rasach zamiast —ath stosujemy koncéwke -rim (lud, naréd
- okreslenie pozytywne) lub -hoth (horda, stado - okreslenie negatywne).

glamhoth (hatasliwa horda, stado orkéw)
Nogothrim (krasnoludy, lud krasnoludéw)

Tak jak poprzednio stowa te sa w liczbie mnogiej i jesli wymagajg przedimka
okreslonego, jest nim forma liczby mnogiej in, mimo Ze w tltumaczeniu mamy
liczbe pojedyncza: horda, lud.

i nglamhoth (ta horda orkéw)
idh Rohirrim (ten lud Rohanu)

ZAIMEK WZGLEDNY W FORMIE CELOWNIKA

Czasem chcemy wyrazi¢ zdanie podrzedne z wyrazeniem typu ‘dla tego, kto... /
dla tego, ktéry... Zdanie takie gramatyka okresla jako zdanie podrzedne
okolicznikowe celu. W sindarinie wyrazenie to brzmi an i albo w liczbie mnogiej
an in ‘dla tych, ktorzy..” W zdaniach zamiast tych zwrotow uzywamy formy
skréconej ai:

Maethathon ai melin = Bede walczy¢ dla tych, ktérych kocham.
Cuinach ai G-belich gared. = Zyjesz dla czego$, czego nie mozesz mieé.

Wazna uwaga: skracamy w podany wyzej sposob tylko wtedy, kiedy i / in
uzywane s3 jako zaimek wzgledny (ktéry). Jesli stowa i /in s3 przedimkami
okreslonymi, wtedy zestawienie an i / an in skraca sie do 'nin i zachodzi mutacja
nosowa:

Aglar 'ni Pheriannath! = Chwata dla tych niziotkéw!

SLOWNICZEK

sindarin [polski laba-  |skaka¢

brona- przetrwad, wytrzymacg, lathrad- jnastuchiwaé, podstuchiwaé
przezy¢ limmid- zwilzy¢

cirith  |rozpadlina, przetecz nimmid- wybieli¢

dag- zabi¢ w bitwie rad- znaleZ¢ droge

drav-  |wycigé, Scigé ranc ramie

dreg- |uciec sila- 1$ni¢

gar- posiada¢, mieé sog- pic

gannad- |gra¢ na harfie tangad- jumocnic

gortheb [straszny, okropny thel- zamierzac¢, sugerowac, mie¢

govaded [spotkanie na mysli

groga- [przerazic sie tira- obserwowac, patrzeé

*hir- znalez¢ tob- przykryé¢, ukryé

hol- zamykac
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ROZMOWKI — W BOJU

Jesli kiedys$ przypadkiem zly los sprawi, ze znajdziecie sie w bitwie, nie traécie
nadziei dopoki w poblizu s3 elfy. Jednak Zeby razem z nimi walczy¢, musicie
rozumie¢ wydawane komendy. Na przyktad takie:

Noro nan goth! Biegnij na wroga!
Pain! Si berio! Wszyscy broncie tego miejsca!
Drego! Uciekaj!

A jeszcze zanim zacznie sie walka, moze ustyszycie jakie$ plany bitewne:

Idh rochyn delithar lagor o chair a herithar i nagor. Jezdzcy przybedg szybko
z lewej i zaczna bitwe.

I meigor veriathar i had hen. Szermierze beda broni¢ tego miejsca.

Mabo i cheithol dan in yrch! Chwy¢cie za topory przeciw orkom!

Hado ich ben daith nin! Rzuécie wtd6cznie na méj znak (wedtug mego znaku)!

Jesli zostaniecie odcieci od przyjaciél, nie rozpaczajcie. Zawotajcie pomoc:

Govaethanc! Walczmy razem!
Tulu! Ratunku!

Amaethanc! Atakujmy razem!
Im harnannen! Jestem ranny!

A jesli bitwa przebiega pomys$lnie, zawotajcie:
Lacho calad! Drego morn! Pton §wiatto! Pierzchnij ciemnosci!

Gurth ’ni yrch! Smier¢ orkom!
An Imladris! Za Rivendell!

Moga wam sie przydac takie stowka:

Formacje wojskowe: rochon (jezdziec), magor (szermierz), hador (miotacz,
rzucajacy wtocznig), civenn (tucznik)

Uzbrojenie: magol (miecz), ech (witdécznia), ci (tuk), pilin (strzata), hathol
(topor), sigil (sztylet, ndz), lang (n6z mysliwski, mieczyk), thél (helm), thand
(tarcza), crist (n6z), grond (maczuga, kij), dring (mtot)

Czasowniki: drav- ($cinac), maetha- (walczy¢), dag- (zabi¢ w bitwie), had-

(rzucac), dartha- (czeka¢), beria- (broni¢), northa- (jecha¢ konno), nor- (biegac),
dreg- (uciekad), heria- (zaczac¢ nagle), harna- (zranic)
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Dagor

Ben bith Rycol Aragorn ar in edhil
anirar hired idh ryn in yrch. Nan meth
telir nan imlad dholen ias in yrch
darthar. Aragorn ar Ninias vedir tired a
hirir 'lamhoth. Bragol lastar deng a
philin reviar dan in yrch. Aragorn nalla
'Gurth nan yrch!” a nér dan i goth. In
yrch sevir leng ar higil; magol Aragorn
and athan I sigil hin a dag orch. Pilin
edhrim reviar dan in yrch, a rim a-belir
drego. Ab nagor leithiar venn naud.

GRAMATYKA

13 . J
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Bitwa

Wedtug stéw Rycola Aragorn i elfy chca
znalez¢ trop orkéw. W  koncu
przychodza do doliny ukrytej, gdzie
orkowie przebywajg. Aragorn i Ninias
ida obserwowac i podstucha¢ orkowa
horde. Nagle stysza cieciwy tukow i
strzaly lecg przeciw orkom. Aragorn
krzyczy ’Smieré¢ orkom! i biegnie
naprzeciw wrogowi. Orkowie maja
mieczyKi i sztylety, miecz Aragorna jest
wiekszy niz te mieczyki i on zabija orka.
Strzaty liczne lecg przeciw orkom i
wielu nie zdota uciec. Po bitwie
uwalniajg wiezZnia.

PRZYIMKI

Powiemy teraz o przyimkach, ktére w przeciwienstwie do grupy omoéwionej
wczesniej (lekcja 8) powodujg mutacje nosowa pierwszej gtoski nastepujgcego
po nich wyrazu. (O mutacji nosowej w lekcji 4). Sg to:

an (dla)

maethon an Ngondor = walcze dla Gondoru, za Gondor

dan (przeciwko)
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maethon dam Mordor = walcze przeciw Mordorowi
nan (narzednik; z, uzywajac, cechujacy sie, uzywajac)

maethon na magol (walcze mieczem)
Amon na Thaur (Wzgérze Drewna)
aran na chir lim (krol szybkich statkow)

[ prawdopodobnie
athan (po drugiej stronie)
athan aer (po drugiej stronie morza)

Uwazny czytelnik zauwazy, Ze nan jest tym samym stowem, ktére zostalo
wprowadzone wczesniej jako jeden ze sposobow wyrazania dopetniacza. Jest tak
w tym sensie, Ze dopetniacz charakteryzuje poprzedzane stowo (w jezyku
polskim dopelniacz pelni w zdaniu funkcje przydawki, tak samo jak przymiotnik),
ale posiada takze znaczenie wykraczajgce nieco poza sam dopelniacz.

Wiemy juz, Ze przedimek liczby mnogiej in czesto skraca sie do i jesli nastepujace
po nim stowo ulega mutacji nosowej. Jesli mutacja nosowa spowodowana jest
przez przyimek, to przyimek takze moze podlega¢ skréceniu, ale wedtug innych
regut niz przedimek in. Przyimek skraca sie tylko wtedy gdy mutacji ulegaja
gtoski p, t, c albo gdy mutowane sa ml, h, th:

a Pheriannath (dla Niziotkéw)
da thaur (na przeciwko lasu)
a thol (dla hetmu)

W sasiedztwie spotgtosek b, m, f, 1, 1h, r, s, th przyimek ulega upodobnieniu
dzwiekowemu:

am marad = dla wiezy

am mellon = dla przyjaciela
af fair = dla Smiertelnika

al loth = dla kwiatka

al 'lug = dla weza

adh roch = dla konia

as sarch = dla grobowca

Poniewaz nie jesteSmy pewni, czy przyimek athan (po drugiej stronie) powoduje
mutacje nosowg, najprawdopodobniej lepiej tego przedimka nie upodabniac.

Stowo an (dla) wprowadzitem jako przyimek, ale nie jest to jego zasadnicza
funkcja w sindarinie. Stowo to zwykle uzywane jest do tworzenia formy
celownika (podobnie jak en tworzyto dopetniacz). I chociaz mozna wyrazaé
celownik tak samo jak biernik za pomoca dopelnienia blizszego podlegajacego
lenicji, w Zrdédtach znacznie czeSciej spotykamy forme celownika utworzong
przez an:

Annon vagol venn. (Daje miecz mezczyznie; celownik wyrazony forma
dopetnienia (z lenicjg), sposéb mniej popularny)
Annon vagol am menn. (Daje miecz meZczyZnie; celownik wyrazony stowem
an, (mutacja nosowa), sposéb zwykle uzywany)
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MUTACJA MIESZANA

Najogdlniej rzecz biorgc mutacja mieszanal4 powodowana jest przez stowa
powstate z potgczenia przyimkéw z przedimkiem okreslonym i/in. Do tej
kategorii stow zalicza sie takZe en uzywane w dopetniaczu.

Wyjasnie to doktadniej. Czasem chcemy uzy¢ przyimka a po nim rzeczownika z
przedimkiem okreslonym, np. wedtug tego przekazu czy do tej wiezy. Wedtug tego
to sindarinskie be i, do tej to na i. W obu przypadkach przyimek i przedimek
1acza sie w jedno slowo - do przyimka dodajemy -n lub -in (je$li -in, to
stosujemy przeglos -i). Po potaczeniu z przedimkiem okreslonym przyimki
wygladaja tak:

na (do, w strone) - nan (do tego, ang. to the)

be (wedtug) - ben (wedtug tego, according to the)

nu (pod) - nuin (pod tym, under the)

od (z) - uin (z tego, of the)

or (nad, na) - erin (na tym, on the)
Nie wszystkie przyimki tgcza sie z przedimkami w ten sposob. W Zrédtach mamy
na przyktad an + i => 'ni (powoduje mutacjg nosowa). Podanych wyzej regut nie
nalezy wiec generalizowac.
Jak sama nazwa wskazuje, mutacja mieszana taczy w sobie lenicje i mutacje
nosowa. Jes$li powoduje ja en dopelniacza, to czesto en skraca sie do e. Inne
zlepki przyimkowo-przedimkowe nie ulegajg skroceniu.
W mutacji mieszanej mamy nastepujgce zmiany dzwiekowe:
p-, t-, c- zmieniajg sie w b-, d-, g-:

calad ($wiatto) > e-galad (czego? $wiatta, forma dopelniacza)

pilin (strzata) - e-bilin (czego? strzaty)

taur (las) > e-daur (czego? lasu)
pr- zmienia sie¢ w mr-

prestanneth (wptyw, zmiana) - e-mrestanneth (czego? wptywu)

b-, d- i g- nie zmieniajg sie, ale en ulega skr6ceniu. W zestawieniu z dr-, gl-, gr-,
gw- en sie nie skraca:

barad (wieza) - e-barad (czego? wiezy)
draug (wilk) - en-draug (czego? wilka)

bl- i br- zmieniajg sie w ml- i mr-:
brog (niedzwiadek) - e-mrog (czego? niedzwiadka)
f- i n- nie zmieniaja sie, en zostaje w pelnym brzmieniu:

nad (rzecz) - en-nad (czego? rzeczy)

14 Komentarz Galadhorna: W pismach Tolkiena nie znajdziemy informacji o takiej mutacji.
Nalezy jej istnienie traktowac jako teorie fonetyczng Davida Salo.
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h-, 1, th- i m- nie zmieniajg sie, ale en sie skraca:
hir (wtadca, pan) - e-hir (kogo? wtadcy)
maethor (wojownik) > e-maethor (kogo? wojownika)
thol (hetm) > e-thol (czego? hetmu)

rh-, lh- i hw- zmieniajg sie w 'r-, ’1- i 'w- a en sie skraca:
hwest (wiatr) > e-’'west (czego? wiatru)

s- zmienia sie w h- i en sie skraca:
salph (zupa) = e-halph (czego? zupy)

[ w konicu r- nie zmienia sie, ale en zmienia sie w edh:

rem (sie¢) > edh rem (czego? sieci)

SELOWNICZEK

sindarin polski

ab nagor po bitwie

and dtugi

brog niedzwiadek

coth wrég

dolen ukryty

gurth Smier¢

*ias gdzie (zaimek wzgledny)
imlad dolina

lang n6z mysliwski, mieczyk
leithia- uwolnic

meth koniec

naud zwigzany

rim wiele

sav- (cz. prze. aw) miec

sigil sztylet, noz

tang cieciwa tuku

ROZMOWKI — OPOWIEDZ OP SOBIE

Jesli zechcecie wejs¢ z elfami w blizsze relacje, w pewnym momencie poczujecie,
Ze nadszedt czas opowiedzie¢ im o sobie, swojej rodzinie i swoim zyciu. MozZecie
zrobic to tak:

Telin o... (Pochodze z...)15

Nostor nin erin... (Moje urodziny s3...)

Tad hin mi abab nin (Mam dwoje dzieci.)

Gwedhithon na... (tu imie) (Jestem zareczony/zareczona z... dostownie: zwiaze

sie z...)
Im gwennen na... (imie) (Jestem mezem / Zona....)

B Niestety, jesli chcesz uzywac przymika o poprawnie, musisz zapoznac sie z lekcjg 13.
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Mozecie opowiedzie¢ o swojej pracy:

Im maethor. (Jestem wojownikiem.)

Echedin gair. (Buduje domy, jestem budowniczym. )
Bangon na chemmaid. (Handluje ubraniami)
Redhin iau. (Sieje ziarno, jestem rolnikiem. )
Neston. (Lecze, jestem lekarzem. )

Im benn idhren. (Jestem mezem uczonym. )

Im benn idhren. (Jestem medrcem. )

Gannadon. (Gram na harfie.)

A jesli chcecie zapyta¢, uzyjcie tego:

Man ceril? (Co robisz? Jaki masz zaw6d? )

Man lii i nostor lin? (Kiedy s3g twoje urodziny? )
Le gwennen? (Jeste$ Zonaty / zamezna? )

Man sad udulel? (Skad pochodzisz? )

Moga wam sie przydac takie stowka:

Zawody i tytuly: aran (krol), ris (krélowa), caun (ksiaze), hir (pan, wtadca), hiril (pani,
wtadczyni), arphen (szlachcic), ithron (czarodziej), condir (burmistrz), rochben
(jezdziec), ceredir (tworca), thavron (cie$la, budowniczy), orodben (goéral), pethron
(‘opowiadacz’), cennan (garncarz)

Rodzina: herven (maz), herves (zona), dis (panna mtoda), adar (ojciec), naneth (matka),

ion (syn), sell (iell) (cérka), muindor (brat), muinthel (siostra), gwanunig (bliZniak),
gwanur (kuzyn, krewny)
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I phith en aran fern

Be Eolair, i venn ‘n in edhil leithianner,
ha narn iaur o haran fern. lo anann ho
ebent

i phith nu firias:

'Es sarch telithon nan edain, ar
grogathar. Or hain lodatha faer nin ar
cenithon bain. Yrch o Chithaeglir
tolthathar dulu daged i chyth. Ar i ardh
nin athelitha.’

Eolair trenar in yrch ebennir o haran
fern a grogasser. In edhil thelir hi hired
had af fuin a ned arad aphadol hired i
harch nana ran fern.

GRAMATYKA

Stowa kréla umartego

Wedtug Eolaira, mezczyzny, ktérego
elfy uwolnity, to (jest) opowies¢ stara o
krolu umartym. Dawno temu on
powiedziat te stowa nim umart:

'Z grobu przyjde do ludzi i przelekna
sie. Nad nimi poptynie duch moj i
zobacze wszystko. Orkowie z Goér
Mglistych przyjda z pomoca zabié
wrogow. 1 Kkrélestwo moje znéw
przyjdzie.’

Eolair opowiada, (ze) orkowie mowili o
krélu umartym i bali sie. Elfy decyduja
teraz znalez¢ miejsce na noc(leg) i w
dniu nastepnym znaleZ¢ gréb umartego
kréla.

PRZYMKI

Powiemy teraz o przyimkach, ktére powoduja mutacje innego typu niz poznane
do tej pory. Dla wiekszos$ci przyimkéw, ktére teraz wprowadzimy, bedzie to
mutacja mocna, w jednym przypadku mutacja ptynna.

Musze tu dodag, Ze Tolkien w swoich pismach nie Wspomina} nigdy o0 mutacji

zatem jest to sprawa do$¢ niepewna. Na szcze$cie mutacja ptynna jest ZJaw1sk1em
rzadkim.
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Tym razem poznamy nastepujgce przyimki:
0 (od) ((pochodzacy) z)

Celebrimbor o Eregion (Celebrimbor z Eregionu)
nen o Chithaeglir (woda z Gor Mglistych)
sarn od Orthanc (kamien z Orthanku)

ned (do, w (czasie))

minnnon ned adab (wchodze do domu)
telin ned laer (przychodze w lecie)

ed (z (czego$) na zewnatrz, angielskie out of)

ed annon (z drzwi (na zewnatrz))
es sarch (z grobu)
e thaur (z lasu)

or (na (wierzchu czego$), ponad)

or amon (na gorce)
or chaw (na wierzchotku)

Przyimek o przed samogtoska zmienia sie w od. Pamietajcie, Ze istnieje tez inny
przyimek o (na temat czego$) i ze ten przyimek dodaje h- do rzeczownika
zaczynajacego sie na samogloske. Zwykle te dwa przyimki rozrézniamy po tym,
ze powoduja rézne mutacje, ale sg tez takie sytuacje, kiedy znaczenie
rozpoznajemy z kontekstu.

Oryginalnie ned oznacza ,do”, ale moze by¢ tez uzywany do okreslania czasu, np.:
ned laer (kilka dni w lecie, w jakims$ czasie na poczatku lata).

MUTACJA MOCNA

Mutacja mocna powodowana jest przez przyimki o (starosindarinskie od) i ed.
Oba przyimki skracaja sie (do o i e) jesli nastepne stowo zaczyna sie od
spoétgtoski. Pojawia sie problem odrdznienia e - skrétu od ed i e - skrétu od en
tworzacego dopeiniacz. W tym drugim przypadku zwykle miedzy e a
rzeczownikiem wstawiamy mys$lnik, w pierwszym przypadku stosujemy zapis
bez mys$lnika. Je$li piszemy tengwarem, zostawiamy nieco wiekszy odstep
pomiedzy e a nastepnym wyrazem jesli chodzi nam o skrét od ed.

Mutacja mocna moze takze by¢ powodowana w wyrazach ztoZonych jesli
pierwszy ich sktadnik konczy sie na -t lub -d. Przykladem moze tu by¢
zastosowanie przedrostka ad- (ponownie, jeszcze raz).

Dla ‘twardych’ dZzwiekéw, mocna mutacja zachowuje sie jak nosowa:

p-, t-, c- zmieniajg sie w ph-, th -, ch-:

calad ($wiatto) > e chalad (ze $wiatta)
taur (las) - e thaur (z lasu)

90



h- zmienia sie w ch-:
hammad (ubranie) > e chammad (z ubrania)
hw-, 1h-, rh- zmieniajg sie w w-, thl -, thr-:

hwest (wiatr) 2> e west (z wiatru)
lhug (waz) > e thlug (z weza)

b-, d-, g-, m- i n- nie zmieniaja sie, ale przedimek nie ulega skroceniu:

Gondor - o Gondor (Gondoru [np. rycerz])
nath (sie¢) 2 e nath (z sieci)

I-, r- nie zmieniajg sie, jednak przyimek ulega skréceniu:

Lothlérien - ed Lothldrien (z Lothlérien)
rem (sie¢) > ed rem (z sieci)

th-, f-, s- nie zmieniaja sie, ale przyimek czasami ulega upodobnieniu:

sarch (grob) - es sarch (z grobu)
falch (rozpadlina) - ef falch (z rozpadliny)
thol (hetm) - eth thél (z hetmu)

MUTACJA PLYNNA

Mutacja ptynnalé powodowana jest zwykle przez gtoski -r i -1. Moze wystepowacé
po przyimku or (na, ponad) lub w wyrazach ztozonych gdy ich pierwszy element
konczy sie na jedng z wymienionych glosek, np. morchant (cien) zloZzony ze stéw
mor (ciemny) i cant (ksztalt). Mutacja ptynna przebiega wedlug nastepujacych
regul:

p-, t-, c- zmieniaja sie w ph-, th -, ch-:

taur (las) = or thaur (nad lasem)
caw (wierzchotek) - or chaw (na wierzchotku)

lh- i rh- zmieniajg sie w’l- i 'r-:
lhug (waz) - or ’'lug (na wezu)
S- nie zmienia sie:
salph (zupa) - or salph (nad zup3)

Wszystkie pozostate spétgtoski zmieniajg sie wedtug regut mutacji stabe;j.

NOWE PRZEDROSTKI

16 Komentarz Galadhorna: Ten typ mutacji nie znajduje potwierdzenia w pismach
Tolkiena i jest oparty na teorii Davida Salo. Mozliwe, Ze tego typu mutacja w ogoéle nie
zachodzita w sindarinie.
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Istniejg przedrostki powodujace mutacje mocng i mutacje ptynna. Mutacje mocna
powoduje prawdopodobnie przedrostek

ad- (ponownie, znowu)

ertha- (zjednoczy¢) - adertha- (zjednoczy¢ ponownie)
tol- (przyjs¢) = athol- (przyjs¢ ponownie)

Przedrostek ar- czasami powoduje mutacje ptynng, a czasami lenicje:
ar- (krélewski, szlachetny)
pen (ktos) = arphen (kto$ szlachetny)

Istnieje jednak inny przedrostek ar- zupelnie niezwigzany z poprzednim.
Powoduje on tylko mutacje ptynna:

ar- (bez czegos$)

nedia- (liczy¢) - arnediad (nieprzeliczony)

PRZEDIMEK OBOCZNY

Czasami, rodzajnik okreslony lub zaimek wzgledny pojawiajg sie w takiej
sekwencji, ze trudne je wymowi¢, jak np.: i in edhil egennir (ktérych to elfow
widziat). W takim przypadku, przedimek i moze przyja¢ forme ‘n, ktéra
spowoduje, Ze zdanie bedzie tatwiejsze w wymdwieniu.

LICZEBNIKI PORZADKOWE

Liczebniki porzadkowe w sindarinie to:

minui = pierwszy enchui = sz6sty

tadui (edwen) = drugi odothui (othui) = siédmy
nellui (nail) = trzeci tollui (tolothen) = 6smy
canthui = czwarty nedrui = dziewiaty
lefnui = piaty caenui = dziesigty
SLOWNICZEK

sindarin polski

ardh krélestwo

arphen szlachcic, kto$ dobrze urodzony

faer duch

loda- dryfowad, unosic sie na powierzchni
nedia- liczy¢

pen kto$

sarn kamien, glaz
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ROZMOWKI — CZAS

Nie mozecie oczekiwac¢ od elfa (w koricu nieSmiertelnego), ze spojrzy na zegarek i
poda wam doktadng godzine. Jednak mozna umoéwi¢ sie z elfem na jakis$
konkretny czas, jesli tylko zechcecie zaryzykowa¢, ze troche sobie poczekacie.
Jesli chcecie umoéwi¢ sie na nastepne spotkanie z elfem, przy pozegnaniu
powiedzcie:

Man li achenithanc? = Kiedy sie zobaczymy?

Man li telithal na nin? = Kiedy do mnie przyjdziesz?

Man li gevedithanc? = Kiedy sie spotkamy?
Mozecie wyznaczy¢ dzien spotkania:

Erin dolothen Ninui. = W (dniu) 8. lutego.

lub
Uin dolothen Urui. = W 9. dniu sierpnia.

Zauwazcie réznice pomiedzy erin (w tym), okre$lajgcym date oraz uin (z tego),
oznaczajaca odlegtos¢ czasowa od danej daty, co oznacza w rzeczywistosci jeden
dzien wiecej. Nie mylcie tego albo spdZnicie sie na spotkanie.
Mozecie z grubsza okresli¢ godzine:

Ned amriin = O wschodzie stonca

Ned thin = O zmroku

Ned aduial = Wieczorem
A jesli nie chcecie sie spotyka¢ w podanym terminie, powiedzcie tak:

U-belin teled. = Nie moge przyjsé.
Mozna wtedy bedzie wyznaczy¢ spotkanie w innym terminie. Elfowie maja czas...
W umawianiu sie na spotkania mogg wam sie przydac¢ takie stéwka:
Miesiace: Narwain (styczen), Ninui (luty), Gwaeron (marzec), Gwirith (kwiecien),
Lothron (maj), Nérui (czerwiec), Cerveth (lipiec), Urui (sierpien), Ivanneth (wrzesien),

Narbeleth (pazdziernik), Hithui (listopad), Girithron (grudzien)

Pory roku: echuir (przedwiosnie), ethuil (wiosna), laer (lato), iavas (pdzne lato, Zzniwa),
firith (pdzna jesien), rhiw (zima)

Pory dnia: amriin (wschdd stonica), aur (dzien, poranek), arad (dzien), thin (wieczér,
zmrok), dii (zachéd stonca), tinnu (wczesna noc), daw (noc)

93



LEKCJA 14

TEKST

DDB lwn‘w

f
l5 O \\'nwnﬁnw

,\l\‘lt, i

, ?HWWIWW UdlL’ DWOI\ \'—ll\’113 i IWWDWI() I_P)
i "

\»fﬂ lh\vlﬁn | LJﬂ ,11’\]11

GJ—

w-A lwlL,

aalhh l G \‘_I\‘ﬂ‘! "J\‘u th*n
).}.a an] I\WB 1(’ { \\‘nﬁ L\vnq k_lq,“
73-’7-"-”7 DA \\‘_J \c,nw S5 Ko

mx‘vm-:-

Wk s

baiss l.mi
)/tgfm alvctln’n vd ¢y
y (&) o

vy

u \unw \;,ﬂ\*‘l

()

Wl s ,‘ o _ 5
\ .wtlf:- 11

_/y/v/ > ©oo

Neth thin

Edhil hernennin, a thiriel i ardh darthar
mi lad dithen deliannen. Lechiel naur
Aragorn a Ninias badar ambenn. Tiriel i
minn lostol, Aragorn cheria peded.

Aragorn: Nauthol nan aran fern

goston.

Ninias: Mae. | harch hollen ammaer.
Dan noer lechennin a beriathar vin
dam morn.

Aragorn: Grogon yrch i chenir i noer.

Ninias: Si hain orthernim.
Aragorn: Orthernim. No min tiriel.

GRAMATYKA

5 Py}
3 AR L*"I 5500 ¥ wx‘;nb’f:’
o

ml'xn l):’:if’,a-

0 zmroku

Elfy sa ranne i przyjrzawszy sie
otoczeniu przebywaja w dolinie matej
ukrytej. Rozpaliwszy ogien Aragorn i
Ninias ida na wzgoérze. Przyjrzawszy sie
mezczyznom $pigcym, Aragorn nagle
zaczyna mowic.

Aragorn: Myslac o krélu umartym boje
sie.

Ninias: Tak. Ten grob zamkniety (jest)
lepszy. Ale ognie rozpalone i uchronia
nas przed ciemnoscia.

Aragorn: Boje sie orkow, ktorzy
zobacza ognie.

Ninias: Tu ich pokonaliSmy.
Aragorn: Pokonali$my.
ostrozni.

BadZzmy

IMIESEOWY TWORZONE OD CZASOWNIKOW TYPU A

IMIESLOWY CZYNNE I WSPOLCZESNE

94



Imiestéw czynny jest przymiotnikiem utworzonym od czasownika. Opisuje jaki
jest ktos, kto wykonuje czynno$¢, np. ktos kto patrzy jest patrzqcy. W jezyku
polskim imiestowy czynne koncza sie na -qcy, -gca, -gce.

0d czasownikow typu A imiestowy czynne tworzymy zastepujac ostatnie -a
formy podstawowej konicowka -ol:

lacha- (ptongc¢) - lachol (ptonacy)
ertha- (zjednoczy¢) - erthol (jednoczacy)
linna- ($piewac) - linnol ($piewajacy)

Uwaga dla wszystkich poréwnujacych sindarin z jezykiem angielskim:

Imiestéw czynny nie jest ta samg forma, ktéra wystepuje w angielskim czasie
Present Continuous, mimo Ze po angielsku obie te formy przypadkowo brzmia to
samo. Zdan typu A man is singing nie ttumaczymy: cztowiek jest Spiewajqcy. Nie
mamy potwierdzenia, czy w sindarinie istnieje czas Present Continuous (chociaz
taki czas istnieje w quenyi). Prawdopodobnie sindarinskie benn linna =
mezczyzna spiewa odpowiada dwom angielskim czasom: A man is singing i A man
sinus.

W sindarinie imiestowy czynne uzywane sa réwniez w roli imiestowéw
wspétczesnych. Imiestowy wspéiczesne w jezyku polskim koriczg sie na -gc (np.
widzqgc) i uzywamy ich do opisywania czynno$ci dziejacych sie w tym samym
czasie:

Linnol gen cennin (Spiewajac widze cie)

IMIESEOWY UPRZEDNIE

Imiestéw uprzedni takze jest przymiotnikiem utworzonym od czasownika, ale
opisuje to, co stato sie wczesniej przed jaka$ inng czynnoscig. W jezyku polskim
imiestowy uprzednie koncza sie na -wszy, -tszy, np. od stowa zobaczy¢é mamy
forme zobaczywszy.

W sindarinie takie imiestowy tworzymy od czasownikow typu A zastepujac
ostatnie a formy podstawowej konicéwka -iel:

ertha- (jednoczyc¢) - erthiel (zjednoczywszy)

Prawdopodobnie gloska i wystepujaca w tej koncéwce powoduje dobrze nam
znany przegtos -i jesli w czasowniku wystepowaty samogtoski a lub o:

lacha- (ptong¢) = lechiel (zaptongwszy)
Jesli czasownik koniczy sie na -ia, pojawiaja sie pewne nieregularnosci,
opowiemy o nich w lekcji 17.

Jesli nie lubicie uzywac¢ imiestowéw uprzednich, mozecie imiestowy uprzednie
ttumaczy¢ dodajac stowko po:

Lechiel i naur lostannen. (Rozpaliwszy ogienn zasnatem = Po rozpaleniu ognia
zasnatem.)

IMIESELOWY BIERNE
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Ostatni rodzaj imiestowu takze jest tworzony od czasownikdéw - opisuje on, jaki
jest kto$ (lub co$) na skutek wykonania pewnej czynnosci. Jesli widze kogo$, to
jest on widziany. W jezyku polskim imiestowy bierne konczg sie na -ny, -na, -ne, -
ty, -ta, -te. W sindarinie imiestowy bierne tworzymy poprzez dodanie do formy
podstawowej koricéwki -nnen:

lacha- (rozpali¢) - lachannen (rozpalony)
ertha- (zjednoczy¢) - erthannen (zjednoczony)

Jesli w utworzonym w ten sposéb imiestowie powtarzataby sie dwa razy zbitka -
nn-, mozna taka forme skrocic:

linna- ($piewac) - linnen (za$piewany)

Wydaje sie, ze imiestowy czynne nie tworzg form liczby mnogiej (to wtasnie
odroéznia sindarinskie imiestowy czynne od przymiotnikéw). Imiestowy bierne
tworzg liczbe mnogg poprzez przegtos -i:

ardh erthannen (krélestwo zjednoczone) -> airdh erthennin (krélestwa
zjednoczone)

Teoretycznie nieprzechodnie czasowniki moglyby utworzy¢ imiestéw bierny
uzywajac koncowki -ssen --- jest jednak niejasne, jak czasownik, ktéry z definicji
nie moze wystepowac¢ w stronie biernej, miatby mie¢ imiestéw bierny. W jezyku
polskim, formalnie nieprzechodnie czasowniki majg jednak takie formy, np.
JuSmiechniety”, chociaz jest to raczej skrécony imiestéw uprzedni
»uSmiechngwszy sie”, zamiast biernego ,zosta¢ u$miechnietym”. Nie wiadomo,
czy mudassen bytby poprawng (badZz lepszg) alternatywa dla mudiel
(potrudziwszy sie).

IMIESLOWY TWORZONE OD CZASOWNIKOW TYPU I

IMIESLOWY CZYNNE I WSPOLCZESNE

0d czasownikéw typu I imiestowy czynne tworzymy dodajac koncéwke -el do
rdzenia:

ped- (mdéwi¢) > pedel (mdéwiacy / mdwiac)
tol- (przyjs¢) = todel (przychodzacy / przychodzac)

Jesli rdzen czasownika zawierat gtoske i, to dodawang koncowka jest -iel:

tir- (ogladad, strzec) - tiriel (strzegacy / strzegac)
fir- (umrze¢) - firiel (umierajacy / umierajac)

WidzieliSmy juz wcze$niej, Zze uzywajac -weg mozna rowniez utworzy¢ forme
czasownikowa. Réznica w znaczeniu jest taka, ze tirweg opisuje zwyczaj, tj.
osobe bedaca czujng w ogole, podczas gdy tiriel opisuje stan, tj. osobe
obserwujacg co$ wilasnie teraz.

Zaprzeczony, udir odnosi sie do osoby nie bedacej czujng zazwyczaj, a adiriel to
kto$ nieczujny wtasnie teraz.
IMIESLOWY UPRZEDNIE

96



Imiestowy uprzednie tworzymy od czasownikéw typu I dodajac -iel do rdzenia
czasownika. Ostatnia samogtoska rdzenia ulega ponadto wydtuzeniu. Z powodu
przesunie¢ samogloskowych w jezyku starosindarinskim wystepuja tu pewne
nieregularnosci: 4 zmienia sie w 6, 6 zmienia sie w 1, é zmienia sie w i:

tol- (przyjsc¢) - tualiel (przyszediszy)

mad- (je$¢) > madiel (zjadiszy)

ped- (mowic) - pidiel (powiedziawszy)

Jesli samogtoska rdzenia jest i to przesuniecie nie wystepuje a gtoska i po prostu
ulega wydtuzeniu:

fir- (umrzec) - firiel (umartszy)
tir- (obserwowad, strzec) > tiriel (obejrzawszy, ustrzegtszy)

IMIESEOWY BIERNE

Imiestowy bierne czasownikéw typu I tworzymy poprzez dodanie do formy
czasu przesztego w 3 osobie liczby pojedynczej koncéwki —en:

dar- (zatrzymac) - darn (zatrzymat) - darnen (zatrzymany)
sol- (zamkna¢) - soll (zamknat) - sollen (zamkniety)
tir- (obserwowac) - tirn (obserwowat) - tirnen (obserwowany)

Znowu zaobserwujemy tu znajome zmiany dZwiekowe: jesli czas przeszly
konczyt sie na -nt/-nd, -nc lub -mp, to przed dodaniem koncoéwki zbitki te
zmienig sie odpowiednio w -nn-, -ng- i -mm-:

ped- (méwic¢) > ebent (méwit) > pennen (powiedziany)

dag- (zabi¢) > adhanc (zabit) - dangen (zabity)

redh- (sia¢) > erend (zasiat) 2 rennen (zasiany)

Imiestowy bierne czasownikéw typu I réwniez tworza liczbe mnoga poprzez
przegtos -i:

annon chollen (brama zamknieta) < ennyn chellin (bramy zamkniete)

IMIESLOWY CZASOWNIKOW Z ANALOGICZNYM CZASEM PRZESZLYM

Imiestowy maja raczej tendencje do odzwierciedlania pierwotnych form
czasownikow, niz swoich p6znych form.
IMIESEOW CZYNNY (WSPOLCZESNY)

Np. czasownik aphad- miatby raczej imiestéw czynny aphadol niz aphadel, gdyz
musiat mie¢ konncowke -a w czasie terazniejszym we wczesniejszym etapie.
Podobnie, nawet jesli podstawowy czasownik ma analogiczny czas przeszly na -
ant, to prawdopodobnie wcigz tworzy imiestdw czynny, tak jakby byt
czasownikiem typu L. Stad:

aphad- (i$¢ za) > aphadol (nastepujacy)

mel- (kochac) - melel (kochajacy)

gar- (mie¢) > garel (majacy)

IMIESEOW WSPOLCZESNY

Poniewaz tworzenie imiestowu wspoétczesnego wydaje sie by¢ dos¢ podobne dla
prostych i pochodnych czasownikéw, nie powinno by¢ duzych problemdw.
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Prawdopodobnie zawsze jest wskazane wydtuzanie samogtoski rdzennej, bez
wzgledu na czas przeszly czasownika.

aphad- (i$¢ za) > aphadiel (nastapiwszy)
mel- (kochac) - melel (pokochawszy)
gar- (mie¢) - garel (posiadtszy)

IMIESLOW BIERNY

Z powodu tendencji imiestowéw do zachowywania starszych form czasownikow
widoczny jest czasami stary wrostek czasu przesztego -n-, ktéry tworzy inny
czas przeszty. Np. tirnen (obserwowany) zostat utworzony na podstawie
starszego czasu przeszlego tirn, a nie bardziej wspotczesnego tiriant.

To jest moment, w ktérym sprawy zaczynajg sie komplikowac --- dla pewnych
czasownikow nawet wzmocnienie samogtoski rdzeniowej nie zachodzito w
czasie przeszlym. Widzimy idealnie regularny imiestéw bierny w

thor- (chroni¢) - othur (chronit) = thoren (chroniony)
ale z drugiej strony prawdopodobnie

hol- (zamykac) 2 ochul (zamknat) = hollen (zamkniety)
Bardzo trudno zdecydowana, ktére formy powinny by¢ wskazane dla danego
czasownika - mozliwe, ze czesto obie sa wtasciwe.
Jeszcze dla innych czasownikow imiestéw bierny jest tworzony bezposrednio z
formy analogicznego czasu przesziego:

sog- (pi¢) > sogant (wypil) > sogannen (wypity)

SLOWNICZEK

sindarin polski

ambenn w gdre po zboczu, na gore
dadbenn w dét po zboczu, na doét
delia- ukry¢

gosta- bac sie

harna- zranié

lad dolina

orthor- pokonaé

tithen maty

ROZMOWKI — NA LONIE NATURY

Jesli wybierzecie sie z elfami w podréz, nie powinniScie w ciszy gapi¢ sie na droge
pod nogami. Elfy kochaja przyrode i zauwazaja po drodze setki szczego6tow.
Sproébujcie sie takze do tego przyzwyczaié, obserwujcie nature, jaka was otacza. A
jesli odkryjecie cos ciekawego zwrdécie na to uwage towarzyszy podrozy:

Tiro! (Popatrz!) Ceno! (Zobacz!) Alae! (Ujrzyj!)

Nie moéwcie tak po prostu: ,Zobacz, lis¢!”. Starajcie sie by¢ bardziej poetyczni.
Mozecie dokonywa¢ poréwnan uzywajac stow:

be = jak (powoduje lenicje)
sui = jak (prawdopodobnie nie powoduje lenicji)

Sui cdl lilthar i laiss vin i 'waew. (Jak ztoto tancza liScie na wietrze.)
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I hiil bresta i ngylf be aear. (Wiatr faluje gateziami jak ocean.)
Sui silith rimma i nen. (Jak srebro pieni sie woda.)

Takze zwierzeta mozna opisa¢ bardzo poetycko:

Lim i raun e-thor min gwilith balan. (Szybki (jest) lot orta na niebie szerokim.)
Tiro i rem gelair en ungol vin galad. (Zobacz sie¢ 1$nigcg pajaka w Swietle.)

Do opisywania natury moga sie wam przydac:

Drzewa: tathor (wierzba), doron (dgb), mallorn (to wiecie), fér (buk), théon
(sosna), ereg (ostrokrzew), lalven (wigz), tulus (topola)

Mniejsze roslinki: athelas (to tez wiecie), salch (trawa), thar (trzcina), salab
(zioto), loth (kwiat), aeglos (kolcoli$¢, rosnie na wrzosowiskach, podobny do
janowca tylko biato kwitnie), hwand (grzyb), uil (wodorost)

Ptaki: alph (tabedz), corch (wrona), cugu (gotgb), dulin (stowik), heledir
(zimorodek), maew (mewa), *mornaew (kruk), tavor (dzieciot), thoron (orzet),
tuilinn (jaskotka)

Inne zwierzeta: annabon (ston), aras (jelen), brog/megli (niedzwiedz), cabor
(zaba), draug/garaf (wilk), gaur (wilkotak), gwilwileth (motyl), half (muszelka,
matz), hii (pies), lyg (waz), lim (ryba), lhig (waz), limlug (waz morski), nar
(szczur), raw (lew), roch (kon), ungol (pajgk)
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INDEKS

czasownik

analogiczny cz. przeszty typu A, 80
analogiczny cz. przeszty typu |, 78
bezokolicznik dla A, 25
bezokolicznik dla |, 46

by¢, 20

by¢ cz. przyszty, 75

by¢ tryb rozkazujacy, 71

cz. przeszty nieprzechodnich typu A, 58
cz. przeszly przechodnich typu A, 58

cz. przeszty typu |, 69

cz. przyszty typu A, 74

cz. przyszty typu |, 74

cz. terazniejszy dla A, 24

cz. terazniejszy dla |, 45
gerundium dla |, 46
gerundium typu A, 26
imiestow bierny A, 96
imiestéw bierny analog., 97
imiestéw bierny I, 97
imiestow czynny A, 95
imiestéw czynny analog., 97
imiestow czynny |, 96
imiestow uprzedni A, 95
imiestow uprzedni |, 97
imiestow wspotczesny analog., 97
koncéwki osobowe, 24
podziat, 24

przeczacy "u-", 53

przegtos w klasie I, 45

tryb rozkazujacy - negacja, 52
tryb rozkazujacy dla A, 26
tryb rozkazujacy dla I, 46

L

liczebnik

gtéwny, 75
porzadkowy, 92

mutacja

mieszana, 86
mocna, 90
nosowa, 40
ptynna, 91

po spojniku 'a’, 34
podziat, 31
powstanie, 31
staba (lenicja), 33

negacja
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faktow, 52
zamiarow, 52

przedimek
nieokreslony, 18
oboczny, 92
okreslony, 18

przyimek, 63, 84, 90
okreslony, 86
skrécenie, 85

przymiotnik, 50
funkcja orzecznika, 50
intensyfikacja, 51
negacja, 52
st. najwyzszy, 52
st. wyzszy, 51

rzeczownik
dopetniacz, 18
liczba mnoga, 38
liczba mnoga nieregularna, 64
liczba mnoga stéw na -ai, 71
liczba mnoga stéw na -u, 75
liczba mnoga zbiorowa, 81
negacja, 53

sktadnia

ACI, 25

negacja, 52

zdanie ztozone, 53
stowotwdrstwo

przedrostki, 56, 92

przymiotnik, 51
spojnik

i, 27

'i', 34

zaimki
dzierzawcze, 57
emfatyczne, 20
forma dopetnienia, 66
forma forrmalna, 19
nieemfatyczne, 20
podziat, 19
wskazujace, 71
wzgledne, 53, 82
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